
Несколько очень хороших уровней, два навыка разбойника сомнительной полезности, перк,
который был бы хорош, если бы у меня был пистолет, лук или что-то в этом роде, холодные
наличные деньги, гача, какой бы ни был жетон ремесленного навыка, и кольцо,
предотвращающее ожоги. .

В целом, неплохой улов, но все же чувствуется, что он не впечатляет. Опять же, я еще не
использовал токен gacha. Я использую обход подземелья, чтобы вернуться в свою комнату.

«Поздравляю с окончанием урока», — тут же слышу я, как Кью говорит. Я оглядываюсь и вижу
ее на моей подушке, выглядя сонно.

— Я думал, ты уже спишь, — говорю я.

«Я был, но Игра разбудила меня, когда ты зачистил подземелье. Я подумал, что, возможно,
мне придется кое-что объяснить».

— Только одно, — уверяю я ее. «Этот жетон ремесленного мастерства. Что это?»

Она закатывает глаза. «Вы всегда спрашиваете о дерьме, название которого говорит вам все,
что вам нужно знать. Используйте его, и вы получите бесплатный навык крафта. Да, вы можете
выбирать. Серьезно, вы могли бы просто использовать его, и это было бы очевидно».

Я поднимаю руки в знак капитуляции. «Ладно, ладно. Боже. Просто не хотел как-то
облажаться и тратить его впустую или что-то в этом роде. Я воспользуюсь этим через секунду.
Но обо всем по порядку.

«Конечно, в прошлый раз у тебя получилось что-то очень хорошее. Может быть, тебе повезет
дважды подряд».

Я чувствую, что мне повезло уже дважды подряд, и Кольцо Шершня было столь же полезным,
как и [Эротический Пьеро], но неважно. Я открываю свой инвентарь и использую жетон гачи.

Взвешенная монета

Монета, которая может выглядеть как любая монета, которая падает на любую сторону,
которую хочет владелец (не флиппер). Решение должно быть принято до того, как оно упадет
на землю.

Немного не впечатляет по сравнению с моими последними двумя пунктами, но я уверен, что
он определенно будет очень полезен хотя бы один раз. Возможность казаться честным, но
мошенничать при подбрасывании монеты может быть полезной. Кью теряет интерес, когда
видит, что у меня есть. Я вытаскиваю его из своего инвентаря, меняя его форму с иен на
четвертак, на дублон и на любые другие монеты, какие только приходят мне в голову. У меня
возникает вопрос.



«Эй, Кью, почему гача кладет вещи в мой инвентарь, а вещи из магазина нужно доставлять?»

«Потому что гача — основная часть Игры, а магазином управляет Почтальон».

"Подождите, что? Это его магазин?"

«Ага! На самом деле он просто доставщик. То, что вы купили? Это от других игроков, которые
выставили это в магазине для продажи. Почтальон владеет магазином и следит за тем, чтобы
все было доставлено. Ему удалось частично интегрировать в игру каким-то образом, но это
больше похоже на надстройку, которой он управляет, чем на основную часть системы».

«Ты можешь просто сделать это? Изменить Игру вот так? Для всех?»

Она машет рукой так себе. Относительно немногие Геймеры, которые становятся достаточно
сильными, обычно так и делают. Однако масштабы их изменений различаются. Также
существует множество различных ответвлений Игры. Почтальон связан только с теми, которые
относительно похожи на тот, который я вам прикрепил к."

«Все геймеры настолько сильны, что… странно?»

«Я имею в виду, обычно да. Или они ужасны. Или и то и другое. Обычно и то, и другое».

Верно. Этого было официально достаточно для меня сегодня вечером. «Отложив эту тему в
сторону, я сейчас выберу навык крафта». Я выполняю свое слово, достаю жетон и использую
его.
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