
Что бы ни. Я возьму бесплатную слегка волшебную секс-игрушку. Айка, наверное, была бы в
восторге от этого. Ох, или мисс Накано. Окантовка - ее фетиш, верно? Я имею в виду, учитывая
ее другие фетиши, она, вероятно, предпочитает кромсать других, но мысль о краже ее, пока
она ведет урок, довольно горячая. Я сохраняю его в своем инвентаре и поворачиваюсь, чтобы
продолжить поиск, но появляется окно.

Зомби-подземелье пройдено на 100%!

Доступен сброс подземелий.

Так что я мог просто сбросить его и запустить его снова? Аккуратный. Может быть, что-то, что
нужно изучить позже, если мне нужно будет нафармить немного добычи. Но на сегодня я
сделал достаточно в этом подземелье. XP от зомби здесь практически ничего не делает для
меня. [Взлом] — единственный навык, который имеет более одного или двух уровней. В любом
случае, теперь у меня достаточно ингредиентов, пришло время немного поработать
[Алхимией], пока Юа немного поспит.

Среда, 3:55

Я сопротивляюсь желанию кудахтать, потому что это разбудит Юа, когда смотрю на плоды
своего труда. Или, в случае с четырьмя предметами, которые я получил от Гачи, мои плоды
моей удачи.

(210) Отчаяние

Чрезвычайно острые бесшумные метательные ножи. Поставляется с ножными кобурами,
которые вмещают 10 штук на каждой ноге. Урон = ЛВК, 3-кратный модификатор критического
удара

Ядовитые

ножны Ножны, предназначенные для хранения кинжалов любого размера меньше короткого
меча. Если его оставить в яде в полной темноте на 24 часа, он применит этот яд к любому
лезвию в ножнах. Можно сбросить, замочив его в воде на свету.

Боб Сензу

Восстанавливает все HP, MP и SP .

Саженец водяного дерева

Саженец дерева, которое производит бесконечное количество воды из своих корней.
Полностью выращенная маленькая ветвь может производить достаточно воды, чтобы
прокормить взрослого человека.

Я не уверен, какой из них нравится мне больше всего. Отчаяние — это набор чрезвычайно



хороших метательных ножей от Варфрейм, и одно только знание того, что оружие Варфрейм
есть в Гача, вызывает у меня улыбку. Фасоль Сензу хороша, полезна в экстренных случаях,
хотя и не очень уникальна. И водяное дерево однажды станет достаточно сильным, чтобы
затопить поместье потоком воды или напоить всю ферму в засушливой среде. Его полезность
не следует недооценивать.

Но ядовитые ножны, похоже, сделаны специально для меня. Бесконечное применение яда к
любому клинку, пока я подготовил его с достаточным количеством яда? Это была мечта, тем
более, что мой навык Алхимия обновился, когда он достиг 25-го уровня.

[Алхимия] (Активный) — Уровень 29 (28%)

Смешивайте ингредиенты и ману, чтобы создавать мистические зелья и материалы. Максимум
три ингредиента. Навык также можно использовать, чтобы узнать, что можно сделать из
удерживаемых ингредиентов.

Использование трех ингредиентов превращает зелья в Умеренные зелья.

Я уже использовал много своих материалов для зелий, изготовив более пятидесяти слабых
ядов, но мне хватило на 15 зелий среднего опыта, которые увеличили прирост опыта на 10%, и
3 умеренных яда. В сочетании с двумя умеренными ядами, которые я получил в качестве
добычи, у меня было достаточно, чтобы начать пропитывать ядовитую оболочку ядом, который
наносил ИНТ / 5 урона в секунду, что давало мне преимущество.

Я смотрю на время. Да, этого пока должно быть достаточно. Я поднимаю Юа, разбудив ее. Она
мило зевает.

«Давай, Юа. У нас есть еще пара часов, прежде чем мне нужно будет идти в школу». Она
быстро просыпается и ныряет в мой капюшон, а мы снова исчезаем в подземелье.

Среда, 6:47

Со стоном падаю лицом вперед на кровать. Следующая область подземелья была настоящим
адом. Разумные растения, которые стреляли семенами, как пистолетные пули, растения,
которые дышали огнем, и растения, которые лечили два других типа, заполнили каждый дюйм
этого места. И чтобы получить доступ к защитному камню, мне нужно было найти четыре
красных цветка в каком-то храме и поместить их туда, то есть мне пришлось охотиться по
всему участку леса, имея дело с ними.

В основном это приводило к тому, что Юа сидела в безопасности в моем капюшоне, а я бежал
незаметно, чтобы убить их как можно быстрее, прежде чем они меня заметят, что стало
возможным только с [Обнаружение], так как они смешались со всеми растениями, которые не
пытались убей меня.



Тем не менее, в конце дня, как бы это ни было утомительно, оно того стоило. Теперь у меня
был почти полный комплект доспехов, и ни один из них не был из подземелья Зомби, а был
сделан из дерева или растительного материала. Я также получил четыре навыка.

[Садоводство] (пассивное) — Уровень 1 (0%)

Посадка, выращивание и сбор растений

[Перерастание] (Активный) — Уровень 1 (0%)

Заставляет растение расти быстрее, используя MP

[Фотосинтез] (пассивный эффект) — Уровень 4 (45%)

Увеличивает регенерацию здоровья при солнечном свете.

[Отслеживание] (Активный) — Уровень 2 (33%)

Отслеживание цели в окружающей среде.
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