
Награда за перк за 50 привязанностей с Юто Кибой

[Путь клинка] — увеличивает прирост привязанности к тем, кто использует мечи, на 20%.

Второе, что мне нужно сделать сегодня вечером, это быстро поговорить с Асией. Чувствуя, что
она еще не спит, я стучу в ее дверь и открываю ее, когда слышу, как она приглашает меня
войти. Она сидит на своей кровати, уже в ночной рубашке, и читает гримуар.

"Акстон!" она встречает меня с улыбкой. — Тебе что-то нужно?

— Просто хотел быстро поговорить, — говорю я. «Я знаю, что как бы втянул тебя в это, и
просто хотел убедиться, что ты в порядке. Тебе не нужно тренироваться с другими, если ты не
хочешь».

Она качает головой. «Нет, я тоже хочу тренироваться. Даже больше, чем раньше. Мне нужно
стать лучше. Мне нужно быть полезным».

Я вздыхаю. «Нет, Асия, ты не обязана быть полезной. Ты можешь быть бесполезной, сколько
захочешь. Я забочусь о тебе, и я не отпущу тебя, несмотря ни на что».

Она краснеет, но преодолевает смущение. «Ну, я хочу быть полезным. Я хочу быть лучше».

Я подхожу к ней и обнимаю, на что она отвечает. — Хорошо, — говорю я. «Если ты этого
хочешь, я включу тебя в тренировку. Это будет тяжело, но ты сильный, поэтому я знаю, что ты
справишься». Я отстраняюсь. «Теперь, не ложись спать слишком поздно, мы рано встанем
утром».

Она кивает, но открывает свой гримуар, чтобы снова начать читать, изучать его. Я выхожу из
ее комнаты и иду в свою. Сегодня мне не уснуть, а может быть, вообще всю неделю. Что
хорошо. Я могу использовать это время для оттачивания своих навыков крафта и фарма в
подземельях.

Я закрыл за собой дверь. Все спальни у нас простые, в них есть только кровать, ночной столик,
небольшой комод с зеркалом и письменный стол со стулом перед ним. Юа и Кью уже спят на
моей кровати, свернувшись калачиком, а я вздыхаю и сажусь за стол. Это будет долгая ночь.

Первое, что я делаю, это прохожу последнее подземелье первого уровня, Гробницу Фараона.
Это аккуратное подземелье, в котором больше внимания уделяется ловушкам и тайникам с
сокровищами, чем врагам. Я не тороплюсь, чтобы отключить все ловушки. У моего навыка
[Ловушки] не так много шансов прокачать, поэтому я отключаю их, а не просто избегаю.

Враги примерно такие, как вы ожидали. Сфинксы, мумии, змеи и скорпионы. Нет ничего, с чем
бы я не справился на своем уровне, даже бросая себе вызов, используя только [Похищение
Бездны]. Хотя мой уровень является проблемой, так как вся поездка почти не приносит мне



опыта из-за штрафа. Тем не менее, я получаю много добычи, так что это сработало.

Помимо обычных материалов для крафта и зелий, я также нахожу несколько разных видов
кристаллов сердца, еще один кристалл интеллекта, который сразу же используется, много
денег, свиток, вызывающий рой жуков, еще одну палочку для Юа и шкуры различных видов
магических и мирских существ, таких как медведи, сфинксы, единороги и даже шкура дракона.

Это еще не самое лучшее. Я также нашел 5 слитков адамантия, и я понятия не имею, что я
собираюсь с ними делать. Может быть, когда-нибудь в ближайшее время освойте навык
[Кузнечное дело] или используйте его вместе с [Алхимией]. Однако они ценны, так что мне
придется хорошенько подумать, прежде чем использовать их.

Я также получаю навык и некоторые полезные предметы.

[Лекарство Бастет] — Уровень 1 (0%)

Излечивает цель от яда или яда, поражающего ее. Эффективность увеличивается с уровнем
навыка.

Змеиная Очаровательная Флейта

Когда вы играете, змеи в пределах досягаемости будут вам подчиняться.

Монокль оценки

Инстинктивно узнайте ценность предмета, просматриваемого через этот предмет

Подвеска сопротивления проклятиям

Увеличивает сопротивление проклятиям .

Битва с боссом особенно прибыльна. Сам бой скучный. Сам фараон восстал из своей гробницы,
но он был довольно тусклым заклинателем, и [Похищение Бездны] позаботилось о нем без
проблем. Но его клад — другое дело.

4 жетона гача, 100 золотых слитков и 25 различных драгоценных камней размером с мяч для
гольфа. Я не считаю себя очень жадным, но видеть такое богатство — кайф.

Но что более важно, босс также отказался от того, ради чего я сюда пришел. Камень
ремесленного мастерства. Я сразу раздавливаю его и выбираю нужный мне навык.

[Зачарование] — Уровень 1 (0%)

Используйте катализаторы, чтобы наделить предметы магическими способностями. Максимум



1 зачарование на предмет. Можно использовать для уничтожения предмета, чтобы изучить его
чары.

Делать легкие доспехи и мантии с помощью [Портняжного дела] — это хорошо и все такое, но
это то, что мне действительно нужно, чтобы делать вещи, которые могут защитить моих
девочек. Хотя описание навыка раздражает. Мне не только нужно изучать чары, уничтожая
зачарованные предметы, но, очевидно, мне нужно что-то, называемое катализаторами, чтобы
использовать навык. Который, если бы мне пришлось угадывать, я мог бы получить как добычу
в подземелье только теперь, когда я разблокировал навык. Что странно, учитывая, что я мог
получить все виды других материалов для крафта до того, как научился их использовать, но
неважно.

Время пойти на ферму для некоторых из них. Но сначала. Давайте продолжим и используем
эти токены gacha. Нет смысла позволять им сидеть там.
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