
И вот, вожак волков умер. Я подскочил к нему, прежде чем использовать на нем [Хищника],
приняв форму лютоволка.

<<Навык [Острое Обоняние] и Дополнительный навык [Мысленное общение] были
приобретены.>>

*Голосом Моргана Фримена* Я чувствую твой запах.…

Римуру- "Твой лидер мертв. У тебя есть 2 варианта: покинуть это место и никогда не
возвращаться или подчиниться мне. Я обещаю вам всем имя, если вы это сделаете."

Все они останавливаются на несколько коротких секунд, скорее всего, разговаривая друг с
другом через свои ментальные связи [Мысленного общения] о том, что делать. Но как только
они пришли к соглашению, что произошло довольно быстро, они подошли ко мне, легли
подбородками на пол и заговорили все одновременно.

Волки- "Мы клянемся вам в верности!"

Я предполагаю, что они пресмыкаются передо мной, но они так мило выглядят. Ну, они все
еще угрожающие, но как только они эволюционируют, они станут более пушистыми. Я с
нетерпением жду!

И вот так закончился этот день. После этого ничего особенного не произошло, я сказал
волкам, что гоблины запрещены, и мне пришлось потратить еще час, чтобы убедить довольно...
неразумных гоблинов, что волки, которые последовали за мной, больше не представляют
угрозы.

Я действительно хочу их эволюции. Это значительно облегчит общение с ними.

Слава богу, они становятся умнее, как только эволюционируют, иначе, оставляя их умирать
или нет, я не имею с ними дела.

Говоря о том, чтобы развить их, я должен назвать их, чтобы сделать это. Ну, я мог бы просто
обучить их и заставить развиваться естественным образом, но опять же, я ленив. Я не могу
быть трахнутым, делая это. Поэтому я назову их.

Однако есть одна проблема. Для именования монстров требуются магикулы, и потребуется
некоторое время, чтобы восстановить магикулы, используемые в процессе именования
монстров. Однако для меня это не проблема с моим [Ильей, Небесное чувство], однако…

Называя так много монстров одновременно, вы приведете к тому, что магические частицы
будут навсегда потеряны. Вы можете вернуть их, только став сильнее.

Теперь ОГ Римуру мог называть монстров без потери магии. Почему он смог это сделать? Это
потому, что в нем была Вельдора, как магическая батарейка. Он взял необходимые магические
чары непосредственно у Велдоры, и [Великий Мудрец] смог полностью восстановить
магические чары Велдоры. В результате Римуру называет столько монстров, сколько хочет, без
риска потери магии.

Теперь у меня нет Велдоры. Но есть решение! Ответ-это мой высший навык [Илья, Небесное
чувство]. Поскольку у меня бесконечное количество магикул, моя способность к магии ни в
малейшей степени не уменьшится, если я назову нескольких монстров. Я имею в виду, что вы
не можете уменьшить бесконечность, так что…



В результате, независимо от того, сколько монстров я назову, моя сила не упадет ни на йоту!

В любом случае, скоро наступит утро. Гоблины и волки собрались передо мной в центре
деревни после хорошего отдыха и в настоящее время ждут моих следующих слов.

Римуру- "Правильно. Я собираюсь назвать вас, ребята."

Все- "ОООО!!!"

Все они разразились громкими возгласами. Я имею в виду, ты не можешь их винить. Наличие
имени даст прирост силы (в зависимости от силы того, кто дает имя) с шансом на эволюцию. И
с [Великим Мудрецом], рассчитывающим точные магические силы, необходимые для перехода
монстра на следующую стадию, превращение в хобгоблинов-всего лишь вопрос времени.

Лидер гоблинов- "С-с тобой все будет в порядке?"

Римуру- "Не волнуйся, у меня достаточно магикул. Немного неудобно разговаривать с вами без
имен…"

Я не лгу, когда говорю это, лол.

В любом случае, монстры, естественно, понимают, кто о ком говорит. Например, гоблин может
сказать "эй, ты" конкретному человеку в группе из 100 других гоблинов, и все они будут знать,
кто этот "ты". К сожалению, я не могу понять, в чем тут дело.

Это похоже на то время, когда случайный слабак подходит ко мне, говоря по-японски
дерьмово, прежде чем я посмотрел какое-либо аниме. Понятия не имею, о чем он говорил… Я
все еще не знаю.

И вот я приступил к именованию. Я начал с гоблинов.

Римуру- "Тебя будут звать Боб."

Боб- "Спасибо тебе!"

Римуру- "Тебя будут звать Дэйв."

Дэйв- "Д-Да, сэр!"

Римуру- "Тебя будут звать Джефф."

Джефф- "Мой нем Джефф…"

И, наконец, я покончил с Ригурдом, лидером гоблинов, и Ригуром, его сыном.

Ригурд- "Я не могу выразить свою благодарность в достаточной степени! Чтобы у меня было
разрешение взять имя моего сына...!"

О да, у него был еще один сын, не так ли? Это был оригинальный Ригур… Черт, теперь я
чувствую себя полной задницей. Я назвал их так только потому, что было больно давать им
новые имена.

Римуру- "Ух… Верно. Живите в соответствии с этим!"



Ригурд- "Д-да!"

И, пожалуйста, развивайтесь скорее! Все вы!

После этого я поворачиваюсь к ожидающим лютоволкам. Они все сидят в аккуратной шеренге.
Однако вот в чем проблема…

Как мне его называть? Я хочу назвать его Ранга, но Ранга-это имя, которое должно быть
смесью Шторма и Клыка. Но у меня нет атрибута storm, так что это имя точно не подойдет…

Что ж, я буду называть его просто Ранга. Я имею в виду, что было бы чертовски странно
называть его другим именем, когда я помню его как Ранга. Кроме того, Ранга-гораздо лучшее
имя, чем что-то вроде Учуба…

(A/N: Учуба-это смесь пространства и клыка по-японски.)

Да, нет. Не называя его так.

Римуру- "Это Ранга."

И, таким образом, церемония присвоения имени завершена. Я тоже не заснул, так как мои
магические чары в порядке.

И теперь у меня есть группа верных подчиненных! Хм, кстати о подчиненных…

Когда я эволюционировал, почему не было никакого праздника урожая? Я имею в виду, что я
превратился в эквивалент повелителя демонов, у меня должно было быть что-то подобное…

<<Отчет. Из-за вашей неестественной эволюции фестиваль урожая был пропущен.>>

Черт возьми, правда? Я имею в виду, что проведение праздника урожая в этот момент было бы
пустой тратой времени, так что я немного рад. Но все же…

В любом случае, это все. И, наконец, все закончилось! Нет, подожди, я чувствую, что что-то
упускаю…

О. Я забыл их соединить.

-----
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