
Она спрыгнула с дерева и начала оглядываться в поисках фруктов или овощей, но на самом
деле не знала, что искать. Гоблины по большей части едят мясо. Единственное, к чему она
могла теперь прибегнуть, - это надеяться поймать кролика. Она начала внимательно
осматриваться в поисках следов, как это часто делал Врааз. Она искала все, что казалось
неестественным, все, что угодно, будь то сломанные ветки или трава, которая была немного
придавлена. Вскоре, у неё вышло.

Она шла по следам, которые нашла, очень осторожно и очень медленно. Минут через двадцать
появилась подсказка.

Поздравляем! Вы приобрели новый навык — Отслеживание!

Вы получаете 15 опыта за изучение этого навыка.

Она завизжала от восторга, когда, наконец, пришла подсказка, и внезапно ей показалось, что
следы стали намного четче, чем раньше. Она продолжала идти за ними, и прошло еще
полчаса.

"Мин все еще не нашла это глупое животное? Почему?! Кажется, что все идет по кругу! На
самом деле, Мин едва сдвинулась с места!" пожаловалась Мин. Но она продолжала идти по
следам. Только через двадцать минут она поняла, в чем дело.

"Стоп, Мин идет по своим собственным следам, не так ли?" вдруг поняла она.

"Н-ну тогда... неважно, Мин просто уйдет куда-нибудь еще!" сказала она вслух, как будто кто-
то слушал, хотя она была одна.

Сделав свое большое осознание, она отошла и начала искать новые следы, убедившись, что они
не были ее собственными. Через некоторое время ей наконец-то это удалось. По этим следам
она шла всего двадцать минут, пока наконец не нашла их владельца.

Вокруг беззаботно бегал маленький кролик. Она тут же прыгнула на животное и сумела
поймать его. Она была уже намного быстрее, чем месяц назад, так как ее ловкость уже
достигла 11, и у нее все еще было 9 очков для распределения. В сочетании с ее маленьким
телом, она была довольно проворной и определенно могла сравниться с кроликом.

Поймав кролика, она сломала ему шею, используя тот же метод, которому ее учили в первый
день жизни, затем освежевала его своими голыми руками. Потом она нашла самый острый
камень и с большим трудом вскрыла кролику живот. Она не хотела есть его внутренности, она
просто выбросила их. Потом съела кролика сырым. Он был не так хорош, как жареный кролик,
но она не возражала.

Вместо того, чтобы сделать из кроличьей шкурки верхушку, она решила сделать из нее
мешочек, в котором можно хранить воду. Так как ее одежда была на уровне 6, это было не
слишком сложно сделать, хотя кожа не была обработана, чтобы нести воду. Она решила, что
пробудет здесь несколько дней, так как не знала дороги назад, поэтому запасать воду было
просто необходимо. Теперь ей просто нужно было найти немного воды... она очень хотела пить.

Однако это не представляло большой проблемы, поскольку в этом лесу было много рек. Всего
через десять минут она утолила жажду и наполнила водой бурдюк, который привязала к поясу.

Затем она решила сделать то, что все гоблины ненавидели делать... найти чертовы овощи. Она
не была уверена, что сможет каждый день находить животное, так как ее выслеживание было



очень слабым, поэтому ей нужен был другой источник пищи. Она начала пробовать на вкус
всевозможные цветы и растения. Некоторые были вкусными, некоторые-ужасно горькими,
другие вызывали у нее тошноту.

К счастью, у гоблинов были очень крепкие желудки и иммунная система, и она не ела
ядовитые растения, иначе могла умереть. Проверив несколько растений, она получила еще
одно сообщение.

Поздравляем! Вы приобрели новый навык — Травник!

Вы получаете 15 опыта за изучение этого навыка.

"О, еще один навык! Травник? Это чё такое?" удивилась она. Гоблинша решила открыть меню
навыков.

Умения

-

Название умения

Уровень умения

Снятие шкуры

6

Пошив одежды

6

Стрельба из лука

9

Владение кинжалом

7

Стелс

5



Отслеживание

1

Травник

1

 

Она уставилась на табличку с надписью "Травник", как будто это позволило бы ей узнать
больше об этом умении. И, очевидно, так оно и было! Появилась еще одна подсказка.

Травник, ур 1

Травник позволяет идентифицировать различные растения и травы и видеть их
характеристики. На этом уровне вы можете различить, причиняют они вам боль или нет, и их
наименования.

Эффекты:

1% увеличение эффективности для трав и растений за уровень

"О, круто, круто!" воскликнула она. Затем отвела взгляд, как будто ничего не произошло, как
будто что-то еще привлекло ее внимание. Рядом с ней был клочок очень красивых розовых
цветов. Их было довольно много, и Мин решила присесть перед ними на корточки. Она взяла
один из цветов и уже собиралась положить его в рот, когда вспомнила о навыке, который
приобрела пять секунд назад.

Она сосредоточилась на цветке, надеясь получить какую-нибудь информацию. Появилась
подсказка.

Неуриум Олеандр

Неуриум Олеандр, широко известный как олеандр — красивый, но редкий цветок, часто
используемый женщинами как орнаментальное украшение или аксессуар.

Употреблять его не рекомендуется.

"ААА, круто! Это какие-то большие слова, Интересно, что они означают... тут говорится, что
Мин не должна есть его, поэтому Мин не будет!" сказала она, продолжая говорить вслух, как
обычно. Она не совсем понимала, что значит говорить внутренними голосами. Вместо того
чтобы съесть его, она вставила его в волосы, чтобы выглядеть красивее.

Довольная своим новым аксессуаром, она начала рассматривать больше цветов и растений.
Большинство из подсказок дали только небольшое описание растений, в то время как в
некоторых упоминалось, что их лучше не есть. Описания обычно сообщали, являются ли они
популярными продуктами питания или нет, так что это было полезно.



После использования навыка на нескольких растениях, он повысил уровень.

Поздравляем! Ваше умение [Травник] поднялось до 2 уровня!

После повышения навыка, она попыталась изучить его во вкладке "навыки", но в описании не
было никаких изменений. Она была немного разочарована, но быстро вернулась к его
использованию. Ей очень понравилось осматривать все растения, и она быстро обнаружила,
что очень любит красивые цветы.

Она решила, что нужно привезти домой как можно больше растений, но у нее не было способа
носить их с собой. Таким образом, она начала искать другого кролика! Целых четыре часа
спустя она, наконец, нашла его и убила, за что получила ещё 5 опыта.

Она смастерила ещё один мешочек с кроличьей шкурки и привязала его рядом с первым. Она
несла в руке освежеванного кролика, поскольку еще не была голодна. Затем она по
собственным следам принялась искать дорогу назад, туда, где были те красивые розовые
цветы.

В процессе выслеживания этих двух кроликов, а также поиска пути назад, она уже дважды
повысила свое умение выслеживания! Теперь она была уже очень счастлива, так как она
повысила свои умения, сделала новую сумку, и вернулась к красивым цветам, и это всего за
шесть часов! Да, она потратила два часа, чтобы вернуться туда.…

Но ей было все равно, потому что теперь она могла взять все цветы, какие хотела! Казалось,
она совершенно забыла о том, что заблудилась где-то в глуши без снастей.

Она провела еще два часа, собирая цветы, прежде чем начало садиться солнце, и лес окутала
темнота. Ей не нравился лес в темноте, ведь она легко всего пугалась. Она решила, что лучше
сразу найти дерево, чтобы в нём спрятаться. Спрятавшись на дереве, она дрожала, пытаясь
заснуть.
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