
***

[От лица игрока]

На этой неделе я смог перекупить капсулу виртуальной реальности, даже успел поиграть на
паре недавно созданных серверов, но полноценных игр для этой платформы еще не вышло. 

Да на картах скачанных из других игр есть видео и аудио информация, некоторые энтузиасты
даже смогли создать предметы с функцией осязания, но в целом других чувств сильно не
хватает.

Листая ленту я заметил новость что уже появилась полноценная игра для капсулы, решив
проверить я нажал на ссылку. 

Перейдя на довольно красиво оформленный сайт я сразу наткнулся на слоган: 100% реализм,
полные 5 чувств.

Честно говоря мне не особо в это верилось, но посмотрев некоторые вкладки я нашел краткую
историю мира игры, лор был довольно богатым и хорошо проработанным.

Мой скептицизм все еще сопротивлялся, но увидев что игра бесплатная я решил что ничего не
потеряю, если меня обманули то я просто напишу плохой отзыв.

Зайдя в игру я сразу попал на страницу регистрации, нужно было только придумать никнейм,
как ни странно строки для создания пароля не было.

Не слишком много думая я вписал в строку ника: "Самый красивый парень"

Подтвердив ник, я попал в серое пространство с множеством различных летающих замков
кружащихся по орбите вокруг черной дыры. Замки были как средневековые готические, так и
ацтекские, и различные другие.

Также вокруг было разбросано множество серебристо - белых огоньков, приблизившись к
нескольким огонькам, над ними высветились ники, а также я услышал русскую речь, так я
понял что это игроки.

***

Злой шалтай болтай: Ты знаешь что это за летающие замки?

Куплю гараж +7***: На форуме вроде писали что по лору в замках живут маги, но если к ним



близко подлететь, то тебя будет откинет силовым полем.

Злой шалтай болтай: А где тут в игру входить?

Куплю гараж +7***: Просто лети к солнцу.

***

"Блять что за ники... видимо у меня еще нормальный..." 

Осмотревшись вокруг я понял что могу перемещаться в 3 мерном пространстве, а также, что в
одной из сторон серого пространства было золотое солнце, к которому летело много игроков.

Когда я начал лететь в определенном направлении то понял что могу менять свою скорость
передвижения силой мысли.

Так выйдя из серого пространства я попал в бесконечную тьму. Оглядевшись я заметил в одной
стороне золотое солнце, а в другой серебристый шар с синими магическими кругами и рунами
покрывающими его

Хм смотря на это я вспомнил что, что то такое было в лоре, вроде как мы - игроки считаемся
гражданами мира Магов.

Конечно это выглядит довольно странно, но лор есть лор, разработчикам виднее.

Не забивая голову мыслями, я просто направился к солнцу, и ещё при приближении к нему
меня захлестнуло всплеском плазмы.

Спустя пару секунд темноты я почувствовал свое тело, оно было таким же как и в реальности
до мельчайших деталей.

Осмотревшись вокруг я увидел лишь огромную равнину покрытую зеленой травой, вдалеке
были густые леса и высокие горы со снежными пиками.

Также вокруг было множество игроков одетых в грубую тканевую одежду.

В какой то момент я заметил среди людей деревянный манекен над ним была надпись:

[Марионетка страж]



Не обратив на нее особого внимания я стал ходить и слушать разговоры людей

***

Через некоторое время я узнал что территория на которой мы находимся располагается на
каком-то недавно открытом острове, несмотря на то что остров довольно большой на нем нет
людей, за исключением беглых преступников и пары рыбаков.

На острове есть только одна единственная монументальная постройка, и это маяк со стороны
континента.

Также я узнал зачем нужны марионетки стражи, они убивают людей которые ведут себя
неадекватно. Конечно это не останавливает некоторых личностей, но какой никакой
сдерживающий фактор присутствует.

Были даже случаи когда местные беглые бандиты пытались изнасиловать женщин игроков,
однако марионетки стражи быстро реагировали на это.

На острове есть множество мест спавна игроков, в зависимости от языка. Вообще
русскоязычному комьюнити очень сильно повезло, ведь маяк находится ближе всего к их месту
спавна.

Расспросив пару игроков я узнал где маяк и почему некоторые туда идут. Мне сказали что к
маяку раз в неделю ходят корабли с континента, таким образом можно попасть в цивилизацию,
а уже там можно культивировать.

—Эх сколько там говорили... километров 5 идти? 

*спустя некоторое время*

Дойдя до маяка я немного удивился из за того что около маяка стояло лишь несколько сотен
человек, ведь первая партия капсул насчитывает 100000 капсул.

Но немного подумав я решил что остальные люди еще просто не дошли.

Несколько часов все ждали пока выйдет смотритель маяка, благо на острове в обилии росли
различные съедобные фрукты, также вблизи маяка было несколько природных родников с
очень вкусной водой.

И вот марионетки отошли от двери входа в маяк, и из нее вышел довольно заросший старик.
Над ним небыло никаких надписей, значит это местный НПС.



Окинув толпу усталым взглядом старик громко произнес на незнакомом языке:

—Чего хотели? 

К удивлению всех, они прекрасно поняли что сказал. Несколько минут стоял галдеж, люди
пробовали говорить на незнакомом языке. 

К моему изумлению у меня тоже это прекрасно выходило, словно этот язык мне родной, я могу
на нем полноценно думать. 

Я даже успел написать на мокром песке местный алфавит. Но в этот момент вышло пару
человек и один из них сказал:

—Мы хотим попасть на континент, когда приплывет следующий корабль?

В этот момент старик засмеялся:

—Хахаха, а платить за проезд чем собираетесь? 

Внезапно все осознали что им нечем платить, в этот момент старик внезапно громко объявил:

—Вы должны знать, что на этом острове есть много беглых бандитов, если вы сможете их
ограбить, то я полагаю вы также  сможете заплатить за билет на материк. 

—На соседних островах также есть множество беглых бандитов, конечно если местных вам не
хватит...

На этом старик снова зашел в маяк, я же думал о своем, ведь теперь мне нужны деньги, значит
мне нужно собрать пати для того чтобы попасть на материк.

В итоге за раздумьями я не заметил как уже начался вечер, я как и многие другие решил
остаться ночевать рядом с маяком, ведь вокруг него довольно много марионеток стражей.

***

С утра я проснулся в хорошем настроении ведь мне не нужно идти на работу. 

Я зашел в игру где то в 17-18.00, мне вставать на работу ровно в 6.00, получается у меня есть
12 часов, если их умножить на 100, то выйдет 50 дней... кхм... поправка уже 49 дней.



А ведь это целый отпуск, тем более мне не нужно вставать по будильнику, так что все
прекрасно.

Позавтракав фруктами и обменявшись ими с некоторыми игроками на жареную рыбу я хорошо
поел.

В это время люди внезапно всполошились, услышав их крики я понял что сюда идет корабль.

Уже вскоре корабль остановился и спустил лодки, уже на них плыли люди в сторону маяка.

Капитан корабля зашел в маяк, а другие моряки просто разговаривали с игроками.

Как выяснилось корабль военный, они здесь патрулируют каждую неделю, чтобы отпугивать
пиратов и бандитов. В маяке есть какой-то переговорный артефакт чтобы связаться с
континентом.

Также от моряков игроки узнали что билет на континент стоит 40 больших медных монет.

Игроки знакомые с экономикой прикинули цены на товары которые узнали у моряков и
подсчитали примерный курс валют в рублях.

1 Малая медная монета = 20 рублей

10 малых медных = 1 Большая медная

= 200 руб.

100 Больших медных = 1 Серебряная

= 20 000 руб.

100 Серебряных = 1 Золотая

= 2 000 000 рублей

Через некоторое время корабль ушел и люди вновь начали искать пати.

*спустя 20 дней игрового времени*



Я стоял на корабле и смотрел на все удаляющийся маяк. 

Эти почти 3 недели были интересными. Многие люди собирались в пати, причем когда пришли
иностранцы то пати были самые разнообразные.

Из за того что все знали имперский язык люди могли нормально говорить друг с другом, тем
не менее...

Было много межнациональных драк, и много убийств, многие игроки уже получили красную
карму.

За это время примерно 40 000 игроков были убиты, некоторые в стычках с бандитами, но
большинство были убиты другими игроками.

Я же попал в пати с какими то европейцами, которые говорили между собой на какой то
разновидности немецкого. 

Так как они состояли в гильдии, из за удачи одной из групп я смог получить билет, их гильдия
нашла у одного из бандитов несколько золотых монет, по этому билетов хватило на всю
гильдию.

Вообще говоря, кораблей на всех желающих не хватает, но наша гильдия успела выкупить этот
рейс.

Я же, в составе пати смог награбить около 15 больших медных, будет на что первое время в
жить.

У меня осталось 29 дней игрового времени, говорили что корабль придет примерно в это же
время, надеюсь успеем доплыть до этого времени...

*26 дней игрового времени спустя*

Мы наконец прибыли в портовый город, местные называют его Уотерфорд

В первый день в городе я сразу же пошел в таверну и поев на 2 Больших медных я услышал
местные слухи.

И было о чем задуматься. Игроки пришедшие на прошлых рейсах, придя в город словно
обезумели от безнаказанности, в первый же день начали беспорядочно убивать и насиловать. 

Что самое ужасное насиловали в основном юных девочек, в первый же день стражи повесили



около 150 игроков, но идя сегодня по улице я видел несколько игроков с черной кармой. 

И ладно если бы они просто пытали какого нибудь бандита, но дело в том что когда игрок не
наслаждается пыткой, то он не получает черную карму. Игроки уже проверили это.

Нет я конечно не думал что все люди в современном обществе добрые, но узнав такое...

Теперь я думаю люди всегда найдут способ упасть еще ниже.

Спустя ещё 2 дня я наконец осмотрел весь город и вышел из игры.

***

[От лица гг]

—Господин...

—А? что случилось

Я оторвался от просмотра жизни человека с ником "Самый красивый парень", его ник...
оригинальный... 

В целом я сделал преимущество для людей с СНГ разместив маяк ближе к ним. Не то чтобы я
был патриотом, просто хотелось дать "своим" небольшое преимущество, возможно я буду
изредка создавать ивенты для некоторых игроков. 

У меня даже проскочила мысль дать игрокам систему и поместить в нее системные задания,
но... 

Вспоминая как я не любил системы в современной литературе, я все же не решился ее
добавлять. Возможно я когда нибудь добавлю систему на землю, но, опять же без системных
заданий, и без возможности просматривать характеристики других людей.

Изначально моя задумка была в том чтобы спавнить игроков прямо на кораблях, чтобы
местные жители воспринимали их как странных иностранцев.

Но я понял что внезапное появление тысяч кораблей будет вызывать панику у местного
населения. Поэтому я разместил игроков на незаселенном острове у самой границы
цивилизации. Таким образом игроки будут сами искать пути на континент.

—Господин я так и не узнала вашего имени.



Имя это не так уж и важно для такого существа как я, но так уж и быть.

—Измайлов Александр Алексеевич 2003 года рождения....

—Ну... или просто Саша

Девушка же только кивнула.

Тем временем было уже 6.20 утра, после душа и завтрака я думал о том чем бы заняться
сегодня. У меня были разные идеи, например закинуть город людей другой мир и смотреть как
они будут выживать, или например дать кучке людей суперспособности, а потом когда у них
вырастет ЧСВ унизить их.

Хмм... чтобы такого сделать последняя идея неплоха, так я могу выдать способности и самому
себе, главное чтобы моя способность выглядела максимально безопасной для
высокопоставленных людей. 

По способностям: Менталиста точно сразу пустят в расход, какого нибудь ясновидящего или
пророка могут завербовать, целителей будут всячески ублажать. А какого нибудь среднего
пироманта вряд ли будут трогать, ведь он из мяса, а пламя в пару тысяч градусов не успеет
мгновенно расплавить пулю.

Пожалуй я могу начать этот проект, и конечно же я создам для людей систему.

Конечно лично я не хотел бы чтобы мои способности исходили из системы, но другое дело если
ты Администратор системы...

Я мог бы разыграть всевозможные ситуации будучи Администратором системы, это
направление кажется мне довольно интересным.

Но... пока я не приступил у меня есть ещё один проект, я мог бы отправить группу людей в
другой мир, опять же я могу дать им систему.

Хм... осталось определить какое чувство я желаю утолить в своем сердце, пожалуй... пусть это
будет жестокость и жажда власти.

Такс теперь нужно определиться с количеством людей, и пожалую я буду заимствовать
некоторые вещи с корейских новелл.

Сначала будет не большая группа людей, на следующем уровне будет сотня людей, затем по
нарастающей.



Вхожу своей волей в черное пространство.

На данный момент в нем есть 4 сферы 

[Бытие 1]

[Измерение земли]

[Мир Культиваторов]

[Мой Домен]

При чем измерение земли и мир культиваторов связаны нитью света, тем самым происходит
вход игроков и игру.

Создаю пятую сферу. Внутри сферы есть копия измерения земли причем время отмотано до
того момента как я получил способность, также вокруг измерения земли кружаться по орбите
более малые миры.

Этот мир был создан как один из малых миров кружащих по орбите вокруг копии Мира Земли.
Это сделано потому, что именно из копии земли я буду брать людей, да в копии мира начнется
паника из за внезапной пропажи людей, но так как это копия мне как то все равно. 

Это следствие того что я начинаю терять человечность... и одновременно это также следствие
того что моя абсолютная власть стала катализатором для высвобождения моих темных
желаний.

Да... в будущем, когда мне это наскучит я возможно буду сожалеть о сделанных поступках,
но... для бессмертных существ пережить этап вседозволенности - это скорее вынужденная
мера.

***

Новый мир, пожалуй назову его Бездна.

Весь мир бездны разделен на слои, но не в прямом смысле, а скорее каждый слой является
малым миром.

Первым слое мира Бездны являются парящие острова, причем острова ровной квадратной
формы.



Сферы:

[Бытие 1]

[Измерение земли]

[Мир Культиваторов]

[Мой Домен]

[Бездна]

Так теперь настройки, на первом слое будут группы по 10 человек, а дальше я придумаю по
ходу.

Монстры будут появляться на других островах, конфронтация с людьми будет происходить
путем стыковки островов.

Такс… существа из одного мира не смогут состыковать свои острова.

Так ну автоперевод для других разумных рас и других языков.

Хм... пожалуй можно запускать.

*Мгновение тьмы*

Открыв глаза я увидел людей которые оглядываются и не понимают что происходит.

Мы находились на плоской зеленой равнине покрытой травой и редкими кустарниками.
Площадь острова была равна 100 на 100 метров.

В моей группе было 5 мужчин и 5 женщин, впрочем примерно такие настройки я ставил.

В группе была одна семейная пара: мужчина и женщина 42 и 39 лет, с дочерью 12 лет.

Остальные, 4 подростка, 3 пацана и 1 девушка, всем примерно 14-16 лет.

Остальным 2 женщинам было 31 и 35 лет, довольно красивые, подтянутые и с большими
формами. Видимо при распределении учитывались мои предпочтения.



Ну и конечно же я - необычайно красивый, мужчина 19-и лет, с рельефным атлетичным телом,
и русыми волосами. На мне были черные джинсы и белая рубашка

Другие же люди были в уличной одежде.

Пока люди ходили вокруг и осматривались, я подошел к краю острова и положил руку на
невидимый барьер.

Вокруг нашего острова летали другие, они были такого же размера, большинство из них были
такими же плоскими равнинами с травой, некоторые были редкими лесами, другие были
степями, и кажется вдалеке я вижу даже один пустынный остров.

Другие люди в моей команде, видя что я положил обе руки на невидимую стену решили тоже
попробовать.

В итоге через минут пять все люди попробовали дотронуться до барьера.

Мужчина с семьей наконец высказал общее мнение: — Блять, это какая то чертовщина... 

Повисло неловкое молчание.

— Ну… Расскажите кто вы и откуда, может так что нибудь поймем, ну или хотя бы просто
познакомимся. Произнесла женщина средних лет, которая мне понравилась. 

Пока все говорили, я обдумывал какое системное объявление выпустить.

Из разговора я услышал только, что мужчину с семьей зовут Владимиром, а двух женщин что
мне приглянулись зовут Еленой и Ольгой

Такс ну в принципе все осознали что твориться что то неладное можно уже выпустить
объявление.

Тут же во всем мире парящих островов прозвучал безэмоциональные механический голос:

[ Добро пожаловать в Бездну ]

[ Убивая монстров в Бездне, вы можете развить особые способности ]

[ Чтобы покинуть бездну вам следует пройти последний ее слой, тогда вам представится выбор
вернуться в свой мир, либо выбрать другой мир из доступных ]



[ Желаем вам Удачи, и помните: 

Выживают наиболее приспособленные ]

На этом голос стих. И у всех людей перед глазами появилось системное окно.

Мое же выглядело вот так:

[ Раса - Человек ]

[ Способность: Закрыта до первого убийства монстра ]

[ Время до стыковки со случайным островом: 10 минут ]

Чтобы не быть слишком отличающимся от остальных шокированных людей я сказал:

—Пиздец, господа...

Посмотрев на всех по очереди, они мне только кивнули.

Вообще первые противники должны быть медленными, чтобы люди не привыкшие драться не
умерли просто так. Что то типа тупых медленных зомби или чего то подобного

[ Внимание, до стыковки осталась 1 минута ]

[ В связи со слабостью Человеческой расы ей было предоставлено небольшое преимущество ]

У всех людей перед глазами появилось окно:

[ Вам выдана деревянная бита ]

У всех в руках тут же появились деревянные биты

На одной из сторон острова уже приближался другой остров, он был весь покрыт камнями и
пещерами

Через некоторое время вновь зазвучал голос:

[ Внимание произошла стыковка со случайным островом ]



Тут же из пещер вышли 10 скелетов, и довольно медленно начали к нам приближаться, они
шли даже чуть медленнее обычной человеческой ходьбы. Поэтому от них не ощущалось
сильной угрозы.

Пока они медленно приближались, я решил сам к ним подойти, на расстояние около 5 метров
от меня, скелеты подняли руки и целясь мне где то в области шеи начали идти уже
целенаправленно за мной.

Немного побегав вокруг них, я наконец ударил одного скелета битой по бедренной кости и
скелет упал. Пока он лежал я бил его битой по шее пока его голова не отвалилась.

Таким же образом я убил ещё 5 скелетов, затем подошел к своей группе и сказал:

—Кто-нибудь ещё хочет попробовать?

—Ну давай похрустим костями. Сказал Владимир

В итоге Владимир убил 3 скелетов и еще одного убил один из подростков.

После убийства последнего скелета, у всех в группе появилось уведомление:

[ Результаты боя ]

[ Александр - 6 убийств. 

Награда: 

Комплект еды и воды на 8 дней,

Спальный мешок,

6 очков способностей

Дополнительная награда за 1 место: Стальной меч ]

[ Владимир - 3 убийства. 

Награда: 



Комплект еды и воды на 8 дней,

Спальный мешок,

3 очка способностей ]

[ Михаил - 1 убийство. 

Награда: 

Комплект еды и воды на 8 дней,

Спальный мешок,

1 очко способностей ]

— Как будем делить еду? Спросила девушка подросток.

Я же ответил: 

— Комплекты еды нам достались одинаковые, поэтому Владимир скорее всего будет делиться
со своей семьей. 

— Вы подростки можете поделиться между собой. Я же поделюсь с Еленой и Ольгой.

Все переглянулись, и поочередно ответили: я не против или я за.

Я же открыл статус.

[ Раса - Человек ]

[ Способность: Физическое усиление ]

[ Время до стыковки со случайным островом: 23 ч 16 минут ]

Я же решил немного побыть злодеем, поэтому изменил свою способность на:

[ Подчинение ]



Подойдя к Владимиру я увидел его статус.

[ Раса - Человек ]

[ Способность: Магический щит ]

У подростка михаила же был такой статус

[ Раса - Человек ]

[ Способность: Ускоренный бег ]

Решив наконец разоблачить себя я сказал:

— О... Ускоренный бег и Магический щит, покажете как работает?

Все переглянулись. Подростки и Владимир сразу поняли о чем я говорю, другие же еще
недоумевали.

Михаил же сказал: — Пацаны смотрите чо я умею.

И тут же побежал вокруг нас, затем резко ускорился процентов на 20 и бегал так секунд 5,
затем остановился и спросил:

— Видели как я резко ускорился, это и есть моя способность.

Владимир же сказал: — Вот мой Магический щит

И тут же перед ним появился полупрозрачный голубоватый щит. Продержавшись секунд 5 он
исчез.

После этого все посмотрели на меня, некоторые даже попробовали использовать на мне статус.

Владимир затем сказал: — Подчинение… давай те лучше в другой раз.

Все переглянулись, затем кивнули.

Затем незаметно наступил вечер и все начали думать где переночевать, ведь у них не было с
собой ничего кроме одежды, а спальные мешки были лишь у 3 человек.



Из еды же были консервы с бесконечным сроком годности, чему люди сначала не верили,
однако когда кто то вскрыл одну из них то из нее повалил пар и аромат жареной картошки, а
сама банка быстро нагрелась, при том что до этого была холодной.

Первый комплект еды включал в себя следующие блюда:

Молочный грибной суп, Бефстроганов с пюре и Шашлык из свинины. Из салатов было оливье.
Из напитков 0.5л железная банка кваса, морса и 0.5л стеклянная бутылка кефира. И две
литровые бутылки воды.

В других комплектах были: Кацудон(рис с бульоном, сверху яичница и кусок жареной свинины
в панировке и бог еще что), Рамэн, и другое в таком же ключе. В основном было много мясных
блюд.

С заходом солнца все легли спать, кто то в спальные мешки, другие же спали в одежде.

***

Утром все проснулись и поняли, что ночью температура почти не падала, а была примерно
такой же как и днем.

Пока все занимались утренними делами я думал о следующем острове. И немного помедлив я
все же решил что с нами стыкуются эльфы. Вообще столкновение 2 разумных рас это довольно
редкое явление в этом слое, однако я сделал это специально.

После обеда, в середине дня прозвучало уведомление:

[ Внимание, до стыковки со случайным островом осталась 1 минута ]

Все уже были наготове с битами в руках

И вот с одной из сторон нашего квадрата к нам летел остров с редкими деревьями на нем.

И спустя секунд десять снова появилось уведомление.

[ Внимание произошла стыковка со случайным островом ]

Пока все молчали и ждали монстров я решил подойти.

Вскоре из леса мне навстречу вышел молодой эльф с копьем. Он настороженно смотрел на
меня и иногда мельком смотрел на группу позади меня.



Пока он смотрел на нас, я произнес: — Ты меня понимаешь.

Он сначала немного расширил глаза, затем взяв себя в руки сказал: — Мне незнаком твой
язык, но я понимаю, что ты говоришь.

Я заключил: — Как насчет того, что мы не будем драться друг с другом?

Эльф сказал: — Я не против.

— Что ж, желаю хорошего дня. Сказал я и ушел.

Когда я подошел к своей группе, то у меня Владимир спросил: — Ну как?

Я же ответил: — Мы заключили мир. И развожу руками

Девочка подросток спросила: — А как вы друг друга поняли, вряд ли они знают русский?

Я же пожал плечами и сказал: — Сам не знаю, вроде говорит на своем эльфийском, а у меня в
голове словно словно переводится на русский.

В итоге наступил вечер, все начали вскрывать еду, несколько раз эльфы и люди выходили
поговорить.

Люди уже начали жаловаться на отсутствие душа и интернета.

И вот пока все были расслаблены вышло уведомление:

[ Внимание, в связи с отсутствием убийств, было решено повысить награду, а так же за первое
убийство разумных существ будет выдана особая награда ]

Все люди напряглись, эльфы тоже стали кидать на нас настороженные взгляды. Когда солнце
зашло было решено, что Владимир останется за часового.

Через несколько часов все кроме Владимира уснули, я же посреди ночи встал и хотел уйти, но
Владимир остановил меня и спросил: — Ты куда?

Я же сказал: — В кусты по маленькому.

Владимир ничего не сказал, я же пошел к территории эльфов.



У эльфов тоже был часовой, но я взял его тело под контроль Подчинением. Вопреки мифам
эльфы спали на земле, а не на деревьях, также у каждого из них были спальные мешки, видимо
каждый смог убить кого то.

Из всех эльфов я подметил только 1 красивую милфу, поэтому приказал часовому убить всех,
кроме нее.

Сразы же раздались крики и стоны, некоторые шустрые эльфы успели даже взять оружие, но я
взял их под контроль своей способностью. В итоге 9 эльфов были убиты и, а одна Эльфийская
милфа была взята в плен.

Когда я вернулся к группе, встревоженные люди смотрели на меня со страхом, за мной под
подчинением шла милфа, неся спальный мешок.

В этот момент у всех в группе вышло уведомление:

[ Результаты боя ]

[ Александр - 9 убийств, 1 пленный.

Награда: 

Комплект еды и воды на 8 дней,

Палатка, подушка,

9 очков способностей

Особая награда: Открыта функция инвентаря ]

В итоге люди в группе еще долго разговаривали и решили держаться от меня подальше.

Я же тем временем поставил палатку. На пол палатки я постелил развернутые спальные
мешки.

Выйдя из палатки я увидел плачущую эльфийку, все же я контролировал лишь ее тело, она в
это время была в сознании.

Снова взяв ее тело под контроль я заставил ее войти со мной в палатку.



WARNING 18+

В палатке я сел на пол, облокотившись на подушку. Эльфийская милфа следуя моей воле села
на меня в позе наездницы.

Положив руки на талию этой милфы я начинал немного пьянеть от количества гормонов,
которые вырабатывает мое тело. Все же моя милая горничная была скорее лекарством для
моей души. 

Но сейчас для остужения моей похоти мне нужна именно женщина типа милф. Гормоны
слишком давят на мозги, поэтому я решил их укротить естественным способом.

Для начала я обезвредил свое семя, хотя конечно ,я не против оплодотворить эту хорошенькую
милфу, но… пожалуй в другой раз.

Под мантией на ней был лишь прозрачный черный пеньюар.

(Так выглядит пеньюар)

Пропустив руки сквозь пеньюар, я схватил эту сладкую милфу за груди 5 размера. Ее грудь
была полной и мягкой, груди не были стоячими, но лишь соблазнительно свисали в пределах
естественной красоты.

Немного помяв грудь эльфийки, я сжал их немного сильнее, из за чего из ее уст вырвался стон.
Было непонятно из за боли или возбуждения, но меня устраивал любой расклад.

Эх… она слишком хороша, или я слишком слаб в этом плане, но…

В общем я не смог сдержаться и изменил ее разум.

Теперь она считает меня своим самым любимым сыном. Также хотя инцест порицается
обществом, она все равно всем сердцем хочет чтобы я оплодотворил ее. И тот факт, что я не ее
родной сын лишь распаляет ее.

Также я решил что ее речь не будет переводиться другим людям, потому что мне будет
слишком неловко если люди поймут что она говорит…

На секунду взгляд моей Эльфийской мамочки расфокусировался, затем снова обрел ясность.



~ Помоги мамочке стать беременной…

Она приблизилась ко мне вплотную и мы слились в глубоком поцелуе. Затем она начала сосать
мой язык и пить мою слюну. После этого уже я, погрузившись в пучину разврата начал пить ее
слюну.

Этот обмен жидкостями продолжался еще минут 5. Затем мы отстранились, чтобы отдышаться.
В это время милфа оперативно нас раздела.

Я остался совсем без одежды, а эльфийская милфа лишь в пеньюаре на голое тело, что
выглядело очень соблазнительно.

Мой член стоял словно каменный, также я лишь своим желанием увеличил свою выносливость,
также мой организм может моментально из ничего регенерировать любые жидкости.

Пока мои руки гладили ее талию и живот, милфа слегка приподнялась, и одной рукой
раскрыла свою небритую блондинустую киску и слегка потерлась ей об мою головку. Легкий
пушок белых волос лишь добавляет ей зрелой красоты, учитывая ее мокрую и нежную киску.

Затем начала медленно вводить мой член внутрь себя. Когда член ударился в матку, милфа
издала приглушенный стон.

Наклонившись ко мне, моя мачеха слегка куснула мочку моего уха, и томным голосом
прошептала: ~ Наполни мамочку своим семенем.

Под напором гормонов я обнял и повалил милфу на спину, и не медля начал долбить ее матку.

Когда я почувствовал что скоро кончу, то закрыл ей рот свои поцелуем, и последним яростным
толчком излился внутрь эльфийки. Так как сперма постоянно восстанавливалась, то я кончал в
нее 10 секунд, пока не опомнился.

В итоге я полностью заполнил ее нутро и все вытекало наружу прямо на анал и бедра.

Моя новообретенная мачеха пришла в себя только через пару минут. Я же уже был готов к
новому раунду. 

Перевернув красавицу на живот мне открылась чудесная картина ее женственной спины и
зрелых гладких бедер.



Раздвинув ее ноги пошире, я сел на колени и положил ее ноги и таз поверх своих. При том что
она лежала на животе эта поза была довольно сексуальной.

Поводив головкой по ее нижним губам я наконец вошел на всю длину. Затем я лег на нее и
схватил ее груди обеими руками.

Чтобы моя эльфийская мачеха не расслаблялась я немного увеличил член, прямо внутри нее.
Из за этого она начала конвульсировать и кончать.

Когда она немного отдохнула, то я несколько раз протаранил ее матку и она не выдержав
закричала от боли. Я же своей способностью к менталистике залез ей в разум, и сделал ее
немного мазохисткой.

И вновь я начал таранить ее матку, она снова кричала, но теперь от наслаждения.

Насилуя ее пару минут я почувствовал, что мы оба уже близки к оргазму, поэтому я взялся
обеими руками за ее шею и начал слегка душить ее. Я контролировал силу таким образом,
чтобы ей не хватало кислорода, но при этом она оставалась в сознании.

Я как то читал статью в интернете, что при удушении высвобождаются какие то гормоны.

И вот начинается момент кульминации, милфа начинает биться в неконтролируемых
судорогах, а я кончаю в нее на протяжении 20 секунд.

При этом я тоже начал неконтролируемо сокращать бедра, что привело к тому, что в момент
семяизлияния, я словно зверь бился членом в матку на протяжении 5-6 секунд.

Когда мы очнулись я почистил нас магией и лег, а моя эльфийская милфа легла, положив одну
ногу на меня и обнимая рукой и прижимая к своей груди. Она упиралась своими
естественными сиськами мне в лицо и гладила мои волосы другой рукой. Я же лапал ее
гладкие бедра.

Так я и погрузился в сон.

END 18+

***

Утром



Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод
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