
Новое утро и снова я проснулся в объятиях своих жен. После того как я аккуратно переместил
перебравших жен в кровать, Зи затащила меня в озеро, и мы почти час занимались любовью.
Моя принцесса слаймов была очень возбуждена предстоящим выходом в открытый мир. Мы
долго целовались, а потом я взял ее прямо в воде, она обхватила меня ножками и громко
стонала. А я никак не мог вдоволь ей насладится, мне было мало, и поэтому я снова и снова
доводил ее до оргазма. Лишь когда Зи окончательно ослабла я смог чуть умерить свой пыл и
подхватив девушку на руки, отнес к остальным.

 

Все же это здорово, когда просыпаешься, а к тебе со всех сторон жмутся красивые девушки.
Правую руку захватила в свои объятья Зи, прижавшись к ней своей внушительной грудью, и
закинув на меня свою ножку. А слева ко мне прижалась Идгрод, которая вчера уснула одной из
первых, в отличии от Зи, девушка была одета и сладко спала, положив голову мне на плечо.
Остальные девушки спали в разных позах, некоторые даже в обнимку друг с другом. Долго
лежать и наслаждаться я не стал, выскользнув из объятий моих дам я отправился к озеру —
умылся, после чего вернулся в комнату.

 

— Красавицы пора вставать! — я начал будить жен, некоторым еще предстояло одеться в
дорогу. — Выходим через час.

 

Мед легкий напиток, после него даже в обычном мире не болит голова, если конечно не пить
его литрами, всю ночь напролет, а уж в Пещере похмелье не грозит в любом случае. Мой гарем
начал просыпаться, постепенно все встали и я, попросив Лидию и Тиру помочь остальным
собраться, тем более что все необходимое для похода уже было, отправился в форт.

 

В Скайриме начинался новый день, солнце еще не поднялось, но ночная тьма уже начала
отступать. Иона обнаружилась в центральном зале форта, нордка уже не спала и была собрана
к походу. Поверх брони висел теплый плащ до пола, за спиной рюкзак с продуктами, одеждой и
другими полезными в путешествии вещами.

 

— Я готова Тан! — поприветствовала она меня. — Когда выступаем?

 



— Сейчас подойдут остальные, — кивнул я ей. — Девушки вчера устроили пикник в Пещере,
сейчас соберутся и мы выдвинемся.

 

Жены подтянулись уже через двадцать минут, пришли все, одни готовые к походу, другие
проводить нас в путь. Впрочем, долгих прощаний мы не устраивали, так как в любой момент
можем вернуться, да и при помощи амулетов мои дамы всегда могут со мной связаться. Кстати,
точно такой же амулет я передал Ионе, она конечно не моя жена, но являясь моим Хускарлом
автоматически вошла в ближний круг.

 

Уже через пять минут мы миновали развилку дороги и направились в сторону Винтерхолда.
Следующую ночь я планировал провести в таверне «Ночные Ворота», расположенной недалеко
от границы Белого берега и владений Винтерхолда. А после пересечения границы нам
потребуется еще минимум три дня чтоб достигнуть Коллегии и того что осталось от бывшей
столицы Скайрима — Винтерхолда. От таверны было бы на много ближе добраться до
Виндхельма, где сидит Ульфрик Буревестник и находится штаб-квартира Братьев Бури, но нам
туда пока не надо.

 

В целом, путешествие прошло без особых приключений, если не считать одного нападения
саблезубов, во время ночевки. Но с ними расправились Иона с Тирой, я только указал
девушкам с какой стороны будет нападение. Хускарл узнавшая о моей способности таскать
вещи в инвентаре, сразу нашла ему применение, отрубив голову самому крупному из тройки
напавших на лагерь саблезубов, она попросила сохранить ее.

 

В Винтерхолд мы пришли во второй половине дня, могли бы и раньше, но погода сильно
испортилась, и последние несколько километров мы шли через снежный буран. Температура
заметно упала, земля быстро покрылась снегом, не очень глубоким, но и это сильно повлияло
на скорость передвижения. Прежде чем отправляться в Коллегию мы посетили таверну
«Замерзший очаг», вот уж более неподходящего названия не придумаешь. В самой таверне
очаг горел достаточно сильно чтобы дать нужное нам тепло, а горячая еда и напитки
позволили быстро согреться.

 

Здание Коллегии, было довольно впечатляющим, это был самый настоящий замок, по размерам
не меньше чем уже виденный мной замок Волкихар. Может даже и больше, но самое
интересное, что я буквально чувствовал магию которой был пропитан этот замок. Она



медленно текла откуда-то из недр и уходила в небеса, поток был не быстрый и ощущался как
теплый весенний ветерок, окутывающий тебя со всех сторон.

 

— Рады приветствовать вас в Коллегии, — нам на встречу вышла альтмерка, девушке на вид
было около двадцати пяти, но в случае с мерами это было обманчивое впечатление. — Меня
зовут Фаральда, давайте пройдем внутрь и сможем обсудить ваши вопросы.

 

Она пригласила нас войти в ворота, за которыми находился большой двор. Посреди двора
находился колодец, но это было не источник воды, а источник магии, над ним она собиралась в
отчетливо видимый столб голубоватого света. Рядом стояла статуя, судя по всему мага, его
поза создавала впечатление что это именно он пробудил этот источник сотворив какое-то
мощное заклинание.

 

Пройдя через двор и обойдя источник, мы вошли в центральную башню. Внутри было тепло, а
яркие магические светильники наполняли центральный зал светом. В центре зала, как и во
дворе находился источник в виде колодца, но нас сразу же повели к лестнице, ведущей на
верхние этажи.

 

— Это наша гордость, Арканиум — одна из самых больших библиотек, посвященных магии, в
Тамриэле, объяснила Фаральда, — говорят, что у ордена Псижиков, есть огромная библиотека,
но их уже очень давно никто не видел, а их остров закрыт для посещения кем бы то ни было.
Впрочем, давайте пройдем в одну из комнат где я смогу выслушать вас.

 

Мы миновали зал библиотеки и вошли в одну из многочисленных дверей, за которой оказалась
небольшая комната. Сама комната была обставлена добротной мебелью, посередине стоял
круглый стол, вокруг которого полукругом расположился диван, а вдоль стен стояли шкафы с
книгами. Там уже сидела еще одна женщина, судя по внешности бретонка, одетая в мантию
мага-коллегии.

 

— Приветствую вас госпожа Мирабелла! — поздоровалась с женщиной Фаральда. — Это наш
Мастер-Волшебник, она занимается вопросами коллегии. Хорошо, что вы здесь мастер, эти



путники прибыли поступать на обучение в Коллегию.

 

— Все сразу? — чуть удивленно посмотрела на нас бретонка. — В последнее время прям
наплыв учеников.

 

— Нет уважаемая, — вмешался я в разговор. — Поступают только эти три девушки.

 

Я указал на Зи, Аню и Серану, похоже, что волшебница только сейчас их хорошенько
рассмотрела, так как на ее лице появилось явное удивление.

 

— Я никогда прежде не видела существ подобных вам, — бретонка даже поднялась со своего
места и ближе подошла к Зи. — Значит, вы, девушка хотите обучаться магии?

 

— Я неплохо обращаюсь с водой и могу использовать ее чтобы лечить, — уверенно сказала Зи.
— Но я бы хотела лучше понимать, что и как я делаю.

 

В разговор между Зи и госпожой Мирабеллой быстро вклинились и остальные девушки. Мне
нравилось, что они друг друга поддерживают и не стараются проявляться индивидуальность
сверх меры. Поэтому я старался в их разговор не вмешиваться, тем более что они и сами очень
хорошо справлялись. Аня как маг-дипломат очень даже уверенно чувствовала себя в беседе с
незнакомым человеком, часто помогая своим «сестрам» правильно подобрать слова и
аргументы.

 

Уже через час, женам была выделена отдельная комната, где они смогли свободно
разместится. В комнате было достаточно места для трех человек, а я поставил у одной из стен
портал, который будет вести к нашей комнате в Форте Стражи Рассвета. Собственно, я сразу
же туда переместился и поставив вторую арку портала, вернулся в Коллегию уже через него.



 

Надо отметить, что в Коллегии было немало народу, одних учеников больше шестидесяти
разумных, разбитых на три группы. Обучение в коллегии было не бесплатным, но с меня в
качестве оплаты попросили создать два стационарных портала в разных частях замка, как я
понял — для изучения.

 

Пожелав девушкам удачи, я отправился обратно в форт, прощаться смысла не было, они в
любой момент могли через порталы вернуться в Пещеру. Дел у меня было еще немерено,
необходимо раскидывать сеть порталов по всему Скайриму, причем ее можно сделать
достаточно сложной, дабы связывать не только крупные города, но и мелкие поселки со
столицами владений соединить.

 

Но самое главное, это конечно драконы, их становится все больше и ведут себя они все более
активно, уже появились сведения об уничтожении небольших поселений. Необходимо было как
можно скорее покончить с Алдуином и тогда уже в спокойном темпе заниматься остальными
вопросами. Вампиры — затихли и вроде пока не отсвечивают, возможно что-то замышляют. А
вот жрецы первого Довакина встречаются в городах, их не слишком много и в западную часть
Скайрима они пока не добрались.

 

Да и в целом, уже хочется и на другие миры посмотреть, но не оставлять же тут все на жен.
Зато, когда тут более-менее все успокоится, можно будет рвануть в новый мир, посмотреть что-
то новое.
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