
Даниуис и Клэр подошли к Дэвису и встали рядом с ним. Затем они увидели карту, с которой
были знакомы лучше, чем кто-либо другой в группе.

В дальнем конце юго-восточного направления находились Врата Территории Трехстороннего
Альянса. Оттуда они буквально за мгновение преодолели 5 000 километров на север через
пространство.

Они бросили короткий взгляд на карту, прежде чем Даниуис сказал: "Эта карта более или
менее такая же, как и сто лет назад, поскольку я не вижу никакой разницы между более
сильными силами".

"Если только эта карта не подделка, это означает, что ни одна из присутствующих сильных
держав не пала за последние сто лет".

Клэр поджала губы, кивнув на заявление дяди.

По правде говоря, она мало что знала о всей территории семьи Альстрейм, не говоря уже о
других частях карты, о которых она не имела ни малейшего представления.

Поскольку ей не часто доводилось путешествовать, она знала только о территории, которую
занимала семья Альстрейм на этой территории. В конце концов, большая часть юго-западной
части территории принадлежала им.

"И где же ты предлагаешь нам поселиться... в одной из этих империй?" Дэвис указал на четыре
империи, отмеченные на карте.

В юго-восточном направлении находились две империи, а именно империя Казире и империя
Этрен. Окруженные горами и лесами, они не испытывали недостатка в магических зверях, на
которых можно охотиться или приручать. Империя Казире имела пять королевств на всей
территории своего владения, а Империя Этрен - три королевства.

В восточном направлении располагалась единственная империя - Империя Инсирия, которая
находится недалеко от океана в сравнении с другими империями. Огромный океан на карте
занимает более 60% всей территории семьи Альстрейм.

В нем расположены пять королевств, и одно из них соединяется с океаном в качестве
портового королевства.

На северо-востоке располагалась Империя Зет, которая находилась ближе к Северо-восточным
территориальным воротам, которые также называются Воротами Территории Виллы
Повелителя Яда.

Судя по карте, Империя Зет имела пять королевств, но два королевства находились за
пределами их границ, что приводило их в замешательство.

Они не стали долго размышлять над этим и обсудили, где обосноваться на этой территории.

"Империя Казире ближе к семье Альстрейм по сравнению с другими империями".

"В плане дружеских отношений?" спросил Дэвис.

"С точки зрения расположения... Ни одна из империй не имеет особого статуса, но косвенно
подавляется". Дэниуис покачал головой.



Он знал, как семья Альстрейм относится к империям, поскольку был посвящен во внешний
мир.

Дэвис кивнул головой в знак понимания и не стал долго размышлять.

Даниуис продолжил: "Что касается Империи Инсирия, то у них есть портовое королевство, и
через это место к ним приезжает много гостей, которые попадают на землю, занимающую 40%
всей карты."

На территории семьи Альстрейм суша занимала 40% территории, а океан - 60%. Таким
образом, все империи, вместе взятые, занимали только 25% территории суши, в то время как
семья Альстрейм занимала 15% суши и 20% моря.

"В Империи Инсирия небезопасно, поскольку многие нейтральные фракции легче обидеть,
просто проявив неуважение. Кроме того, морские разбойники довольно грубы и часто ведут
войну с Империей и грабят ресурсы, такие как камни Духа из шахт Духа Камня. В худшем
случае, они опустошат окраинный город, похитят женщин и убьют мужчин".

Дэвис нахмурил брови: "А что насчет Империи Зет? Она тоже выглядит раздробленной...".

"Это... Я не уверен..." Даниуис потер подбородок своей маски и предположил: "Может быть,
два королевства перешли на сторону противника, или что-то случилось, из-за чего Империя не
смогла вернуть себе подчиненные королевства".

'Тогда остается только Империя Этрен, к которой я меньше всего ожидал направиться...' Дэвис
внутренне посмеялся над собой, и, как и ожидалось, Дануи ответил ему взаимностью.

"

Остается только одна Империя, к которой мы должны направиться, и это Империя Этрен!"

Даниуис указал на Империю Этрен на карте, которая, можно сказать, окружена тремя горами
Магического Зверя в первом круге и двумя другими Империями, Империей Казире и
Империей Инсирия во втором большом круге.

"Хотя королевства этой империи каждый год подвергаются нападению Волны Магических
Зверей, чтобы прокормиться, то же самое можно сказать и о людях, которые отправляются в
Горы Магических Зверей, чтобы заработать на жизнь или стать сильнее".

"Что касается того, почему я выбрал это место, то это Империя, которая меньше всего
беспокоит семью Альстрейм из четырех Империй."

"Почему?" Дэвис не мог не спросить.

"Ну, из-за Волны Магических Зверей, эксперты будут посланы из Империи, чтобы обуздать
мощь магического зверя равной стадии, поэтому потери неизбежны."

"Из-за этого они не могли расти в силе в течение длительного периода времени, но за эти
несколько веков им удалось сохранить свою мощь как державу среднего уровня
Императорского класса с одним экспертом высокого уровня стадии Моря Закона!"

"Великий Дядя хочет сказать, что другие Империи смогли превзойти Императорскую Державу
Среднего Уровня? Достичь Высокого Уровня Императорской Силы!?" Дэвис был потрясен.



Сила Императорского Ранга!

Сила Императорского Ранга означала, что эксперты этого уровня были либо экспертами
Восьмой ступени, либо сильными мира сего Девятой ступени.

В отличие от категории Королевского класса, где она занимала всю Седьмую ступень от
низкого до пика, соответствуя своим коллегам, категория Императорского класса
представляла собой широкую пропасть, в которую вписывались и Восьмая, и Девятая ступени.

Категория Низкого Уровня Императорского Ранга означала, что культиваторы или сокровища
находились на уровне силы Низкого и Среднего Уровня Восьмой Ступени. Аналогично,
категория класса Императора Среднего Уровня означала, что культиваторы или сокровища
находились на уровне силы Высокого Уровня и Пика Восьмого Уровня.

Что касается Высокого Уровня Императорского Ранга и выше, это означало, что культиватор
или сокровище находится на Девятой ступени!

Даниуис рассмеялся: "Как это может быть так просто?"

"В других империях есть только два или более экспертов высокого уровня ступени Моря
Закона, по сравнению с Империей Этрен."

Дэвис растерялся: "Никто из них не достиг пика Стадии Моря Закона?"

Он знал, что Стадия Моря Закона - это восьмая стадия культивации Собирания Сущности.
Тогда, по логике вещей, пиковый уровень Стадии Моря Закона должен быть отнесен к
среднему уровню Императорского Ранга.

Почему же за столько лет, нет, столетий, люди, находившиеся на Высоком Уровне Стадии
Моря Закона, не смогли пробиться на Пик Стадии Моря Закона?

Он не мог не сомневаться и не быть в замешательстве.

Данюи немного удивленно посмотрел на Дэвиса, его выражение лица было скрыто за маской.
Он не мог не подтвердить: "Ты не знаешь?".

Дэвис растерялся, почувствовав, что забыл какой-то факт, но не может его вспомнить. Он мог
только покачать головой, чтобы получить ответ.

"Ты знаешь, что мы можем поглощать чистую энергию из духовных камней, впитывать ее в
себя и затем перерабатывать, чтобы помочь в культивировании сбора сущности, верно?"

В голове Дэвиса щелкнуло, и он наконец-то вспомнил!

Он предположил: "Нехватка духовных камней?".

"Да. На территории семьи Альстрейм не так много шахт духовных камней пикового уровня. Я
знаю только о четырех или около того, но все они находятся в руках семьи Альстрейм".
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