
Войдя в игру, нужно подтвердить свою личность, зарегистрировать игровой аккаунт, создать
персонажа и все готово.

Бай Ли уменьшил красоту своей внешности на 30% и изменил несколько черт лица. Назвав
себя в игре «Ли Бай», он вошел в виртуальный мир, созданный им самим в качестве первого
игрока.

Перед ним предстала картина: голубое небо, белые облака, разрушенный как после войны
старый дом, кончик его носа чувствовал слабый запах зеленой травы, а над головой только что
пролетела стая птиц, оставив после себя серию "щебечущих" звуков.

Все вокруг было наполнено жизнью.

На самом деле этот мир был совершенно не похож на реальный мир, наполненный серебристо-
серым металлом. Но самое главное было то, что это было место, где Бай Ли может заниматься
фермерством, как того и желает его сердце и душа!

Бай Ли осторожно потянулся и дважды подпрыгнул на земле. Земля под подошвами его ног
была слегка мягкой, это ощущение было знакомо Бай Ли. Даже чернозем, случайно
испачкавший подошву его грубых матерчатых туфель, вызывал у него чувство ностальгии.

Когда в этом пространстве появился Вэнь Син, он увидел такую сцену: странный юноша,
прыгал по земле улыбаясь с глупым выражением лица. Увидев это он был очень удивлен, он не
ожидал, что в этом пространстве есть другие люди.

Бай Ли показалось, что он что-то почувствовал и когда он повернул голову, он увидел высокого
мужчину с темно-золотыми зрачками. В это время улыбка на его лице была широкой и она
просто застыла на его лице.

Так неловко!

Бай Ли очень смутился, что кто-то увидел его в такой ситуации, обычно он так не улыбался!
Поспешно избегая взгляда собеседника, он неловко коснулся своего уха, чувствуя, что кончик
его уха был очень горячий.

Молодой человек был похож на испуганного зверька, а его растерянные движения вызывали у
Вен Синь ослепительную улыбку, такого выражения лица он давно не видел, это было довольно
интересно!

Поскольку здесь уже есть люди, ему неудобно было оставаться здесь дальше. С одной стороны,
он не хотел, чтобы его узнавал этот юноша напротив, а с другой стороны, его беспокоила его
неконтролируемая болезнь генетического коллапса и нехорошо было бы, если бы она вдруг
вырвалась наружу и ранила окружающих.

Но, подумав об этом, он почувствовал, что его нынешнее настроение было довольно стабильно,
что можно было бы назвать редким моментом трезвости после того, как его симптомы перешли
на позднюю стадию. Может быть, адъютант перевел его в новый санаторий, чтобы его
состояние было под контролем?

Если это так, то когда он проснется, адъютант обязательно будет сильно вознагражден. Вен
Синь удовлетворенно сам себе кивнул.

Однако, когда он уже собирался уходить, он услышал, как юноша проявил инициативу, чтобы



поговорить с ним.

— Здравствуйте, вы тоже здесь, чтобы сыграть в эту игру?

Голос Бай Ли был четким и ясным, когда он говорил это неторопливо, в нем была естественная
мягкость, создающая у людей иллюзию весеннего ветерка. В то же время, когда он это сказал,
он оглядывал испытывающим взглядом мужчину перед собой.

...Прикидывается, что не узнал его? Вэнь Син был ошеломлен, неужели этот юноша
действительно не узнал, кто он такой? Когда он только что создавал персонажа, он случайно
забыл изменить свой внешний вид и поэтому он сейчас использовал свой первоначальный вид.
Это открытие повергло его в депрессию и одновременно появилось чувство облегчение.
Хорошо, это нормально.

Вэнь Син сказал первое, что пришло ему в голову:

— Да, я играю... по рекомендации друга. Я просто огляделся вокруг и обнаружил, что эта игра
совершенно особенная. Поэтому я пока не могу понять как в нее вообще играть.

— …

На мгновение в глазах Бай Ли появились большие вопросительные знаки, разве его игра
только что не прошла проверку? Итак, уже есть пользователи сети, которые с энтузиазмом
относятся к его игре? Тогда может ли он вскоре ожидать прихода третьего, четвертого и более
игроков?

Вэнь Син тоже был в недоумении, почему юноша не продолжил разговор с ним, а просто стал
выжидающе смотреть на то место, где он раньше появился. Его обаяние адмирала империи
было настолько слабым, что сейчас он может быть невидимым? В его сердце возникло
странное чувство пустоты.

Это чувство стало еще хуже после того, как прошло две минуты и больше никто не появился, а
взгляд молодого человека рядом стал обиженным. Сердце Вэнь Син екнуло, не из-за того ли
это произошло, что он только что придумал оправдание и так быстро был разоблачен?

Но даже сам Вэнь Син не знал, как он попал в эту игру. Единственным разумным объяснением
было то, что его адъютант Тан Ин отправил его в игровую кабину, когда он был без сознания,
пытаясь привести его в чувство, чтобы он выплеснул свое желание разрушения в игре.

Несмотря на то, что в его голове появилось много беспорядочных мыслей, Вэнь Син не показал
ни малейшего выражения на лице и даже представился, как будто ничего не произошло:

— Меня зовут Вен Синь.

Бай Ли думал, что игра «Беззаботная ферма» с самого начала стала очень известной и
количество игроков будет пополняться каждую минуту, но после некоторого ожидания, кроме
них двоих, в игру все еще никто не вошел. Человек перед ним был одет в обычную грубую
стартовую одежду, но это не могло скрыть его благородного темперамента. Фактически, в
известном смысле слова, этот мужчина являлся его первым последователем!

Более того, у этого последователя на лбу была такая же серебряная вертикальная линия
между бровями, как и у Supreme, что должно было исходить из деталей персонажей. Хотя
может быть, что это была одна из 20 бесплатных настроек, но раз он ее все-таки выбрал, не



означает ли это также, что они на самом деле предназначены друг другу?

Не обращая внимания на свое смущение при их первой встрече, у Бай Ли все же сложилось
хорошее впечатление об этом последователе. Как геймдизайнер, Бай Ли по-прежнему готов
был предоставить своему первому последователю некоторые льготы, если это было
необходимо. Это было преимущество, как для первого зашедшего в игру.

Услышав, что Вен Синь представился, Бай Ли также сообщил свое игровое имя:

— Привет, я Ли Бай.

— Ли Бай, ты уже знаешь, как играть в эту игру? Я никогда раньше не играл в такую игру.
Честно говоря, она очень сильно отличается от игр, в которые я раньше играл.

Редко можно было встретить человека, который бы не узнал его, поэтому Вэнь Син мог
спокойно говорить больше и улыбаться.

Бай Ли мог даже не спрашивать, о каких различиях он говорил и молча кивнул ему в знак
своего согласия. Некоторое время он оглядывался вокруг и вскоре увидел старосту-NPC
деревни, стоявшего под деревянной рамой в форме «冂».

— Там есть NPC, давайте подойдем и спросим его об этой игре вместе?

Как только он сказал это, он взял на себя инициативу пойти в сторону доброго, но грустного
старика NPC. Пока Бай Ли шел, он думал об очень серьезном вопросе в своем сердце. Как он
мог бы спокойно направить Вэнь Син в сторону игрового торгового центра, а затем уговорить
его купить подарочный пакет со стартовым набором?

Он пока выложил на прилавок один пакет, стоимость которого составляет 10 звездных юаней,
если Вэнь Син купит его, он на этом может заработать 7 звездных юаней. Таким образом, он
также купил бы себе один пакет и при этом все еще мог бы заработать 4 звездных юаня. Хе-хе,
он действительно молодой гений, который умеет зарабатывать! Бай Ли думал об этом все это
время, что даже не заметил, что они вдвоем уже подошли к NPC.

— Ли Бай, Вен Синь, вы здесь… — Старый староста NPC сначала грустно улыбнулся им, а
затем представил предысторию игры. — В конце концов, война закончилась, мы победили… но
теперь наша Родина была разрушена. Я беспокоюсь, что никто не поможет мне восстановить
ее. Ответьте, вы готовы помочь мне?

Двое кивнули и сказали «да», а затем старый староста NPC деревни дал им первое задание,
попросив их убрать сорняки в поле. Когда он закончил говорить им задание, староста NPC
откинулся на деревянный столб, вздохнул и посмотрел на мир с состраданием и облегчением.

Вэнь Син попытался посмотреть на Бай Ли, но обнаружил, что он опять его проигнорировал.
Бай Ли уже отошел в сторону и, сделав несколько шагов, он также обнаружил, что другой
человек не последовал за ним, поэтому он обернулся и спросил его, чего он ждет.

— Прополка… разве нам не нужны инструменты? — Вэнь Син глубоко вздохнул и спросил.

Он знал об этом из тех немногих голографических игр, в которые он играл в прошлом.
Геймдизайнеры с самого начала, уже на месте входа, хотели экипировать своих игроков.
Экипировка была также чрезвычайно мощной, если игрок попадал в космического монстра
или гигантского Зерга, то за один удар он мог бы вызвать урон противника на десятки тысяч



HP!

Конечно, если игрок хотел быть вооруженным сразу же, необходимо было потратить на это
деньги. Игроки безжалостно тратили деньги на собственный игровой опыт, чтобы усмирить
свое внутреннее тираническое стремление к разрушению с помощью игр.

В этой же игре после тщательного обдумывания Вэнь Син почувствовал, что все было не
совсем так как в других играх. Особенно эта обстановка. Она была светлая и теплая, совсем не
угнетающая. Что касается игроков, то пока в игре были только он и Ли Бай, что было немного
маловато.

Первая миссия для новичков не была посвящена борьбе с монстрами или Зергами и также она
не была начальной стадией подготовки к битве, как, например, самостоятельное изготовление
оружия.

Миссия заключалась в прополке поля. Как это вообще сделать? Чем это делать? В чем вообще
был смысл прополки поля? А что будет после прополки поля? В его голове немедленно возник
ряд вопросительных знаков, заставивших его мозг заболеть.

В прошлом, слишком много раздумий, особенно когда он был очень чем-то озадачен, легко
могли привести его дух в состояние ярости. Но теперь, хотя он и чувствовал головную боль от
всей этой ситуации, но его разум был все еще очень ясен. Вэнь Син немедленно высказал свое
сомнение, пытаясь найти решение. В соответствии с обычной практикой игр, он открыл
игровой магазин...

Услышав вопрос Вен Синь, глаза Бай Ли загорелись, зная, что это была та самая возможность,
которую он так ждал. Он слегка кашлянул и уже собирался «догадаться», что что-то вроде
инструмента должен найти сам игрок или купить в игровом торговом центре, когда увидел что-
то внезапно появилось в руке человека рядом.

Это был небольшой мешочек из мягкой красной парчи, который был расшит темными узорами,
а наверху был завязан красивым бантом с золотыми полосками ткани.

Если его память ему не изменяет, это должно быть внешнее проявление подарочного пакета,
который он ранее в спешке сделал, верно?

— Ты, ты?.. — Бай Ли был ошеломлен, чувствуя себя так, как будто его планы были нарушены.

— Ты спрашиваешь об этом? — Вэнь Син потряс небольшой пакетик в руке и объяснил. — Я
увидел это в игровом магазине, он называется подарочный пакет со стартовым набором,
который стоит всего 10 звездных юаней, это довольно дешево, не хотел бы ты купить это тоже?

Он был словно «богач», который выражал отвращение к такой низкой цене подарочного пакета
некоего владельца игры. При этом было видно, что он никогда не испытывал недостатка в
деньгах и в его словах не было большого ожидания от предметов в этом подарочном пакете.

Бай Ли почти не мог не издать звук «хе-хе», но ему удалось сдержаться, он сделал глубокий
вдох и купил один подарочный пакет вместе с ним. Утешая себя в душе, что по крайней мере
другой участник купил его по своей инициативе и тем самым сэкономил ему много сил!

Такой местный тиран....

Когда Бай Ли совершал покупку, Вэнь Син уже открыл пакет, что принадлежал ему. Когда



красивый бант развязался, вспыхнула яркая вспышка золотисто-красного света. После того как
свет исчез, ткань также исчезла в его руках, сменившись несколькими предметами,
появившимися в игровом рюкзаке.

Из этого подарочного пакета он получил простую хижину, поле 3х3, 10 случайных семян и
мотыга, которую можно использовать только три дня.

Вэнь Син неожиданно поднял брови и воскликнул:

— Такой дешевый подарочный пакет может предложить так много полезных вещей. Кто сделал
эту игру? Разве он не понимает, как много выгоды он потерял при этом?

Бай Ли, который разработал эту игру и многое потерял: «???»
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