
Алекс привязал матерчатый мешок к своему телу, а затем взял мачете и пару раз взмахнул им.
Это было немного напряженно, но выполнимо. Алекс подсчитал, что он мог бы взмахнуть им
около дюжины раз без проблем, но больше этого, вероятно, исчерпало бы его силы.

Прикоснувшись к своему несколько пустому желудку, Алекс почувствовал что дело все же
срочное. Ему нужно было найти способ собрать трупы и еду немедленно!

"Откройте ворота!" крикнул Алекс у городских ворот, и тяжелая железная дверь медленно
открылась. Несколько студентов-зомби, бродивших снаружи, были напуганы звуком
открывающихся ворот и с воем бросились внутрь города Алекса.

Держа мачете, Алекс затаил дыхание и молча считал.

"Раз... Два... Три... Четыре ..." Только после того, как четверо зомби ворвались внутрь, Алекс
приказал закрыть ворота. Эти зомби были низшей стадии, ходячие мертвецы, движимые только
инстинктивной тягой к плоти и крови, двигавшиеся в темпе, подобном нормальному человеку.

Когда четверо зомби приблизились, Алекс издал громкий вопль и яростно замахнулся своим
мачете...

Менее чем за пять минут Алекс убил всех четырех зомби. Хотя он получил несколько
незначительных травм, они не были серьезными.

Глядя на тела, лежащие на земле, Алекс чувствовал себя так, словно попал в другой мир. Всего
несколько дней назад эти люди были его одноклассниками, но теперь они были трупами под
его клинком.

Подтащив тело зомби к краю склепа, Алекс бросил его в, казалось бы, бездонную яму.

На надгробной плите склепа внезапно появилась строка красных цифр.

[Продолжается захоронение зомби ...]

[Предполагаемое время: 1 час ...]

Целый час чтобы захоронить зомби?

Взглянув на текст на надгробии, Алекс нахмурился и вернулся в комнату отдыха, чтобы
прилечь. Драка отняла у него большую часть сил, и на теле было две раны. Пока зомби
хоронили, была хорошая возможность отдохнуть и прийти в себя в комнате отдыха.

Время шло быстро, и раны на руке и спине Алекса зажили. Звук системного уведомления эхом
отдавался в его голове:

"Динь-дон! Захоронение трупа завершено!"

"Добавлено 3 монеты Апокалипсиса".

"К атрибуту физического телосложения добавлено 2 очка".

"Базовый склеп теперь пуст, пожалуйста, похороните его снова".

Когда синтетический электронный голос закончился, Алекс почувствовал, как обжигающий
жар разливается по его телу, как будто каждая кость, меридиан и клетка получали питание.



Даже мир, который он видел своими глазами, казался немного яснее, но это ощущение было
мимолетным, и вскоре Алекс вернулся к нормальной жизни.

Это то, на что похоже улучшение физического состояния?

Алекс встал, вышел и бросил еще одного зомби в склеп.

Повторяя этот процесс в течение четырех часов, он, наконец, похоронил всех четырех зомби.

Почувствовав изменения в своем теле, Алекс проговорил про себя: "Система, покажи мои
физические характеристики".

[Город Тьмы (Базовый) Имя городского лорда: Алекс]

[Пол: Мужской]

[Физическое телосложение: 72]

[Ментальность: 60]

[Сила: 68]

[Выносливость: 63]

[Ловкость: 62]

(Среднее значение для взрослого мужчины - 60)

[Навыки: Отсутствуют]

[Предметы: Греховный клинок (базовый), Пространственная сумка (базовый)]

[Монеты Апокалипсиса: 14]

"Мое физическое телосложение и сила улучшились. Мое текущее состояние должно быть
сопоставимо со спортсменом третьего национального уровня. Но в этом апокалипсисе этого все
еще далеко не достаточно!"

Алекс встал и посмотрел на небо.

Сейчас был полдень, и яркое солнце сделало зомби гораздо более вялыми. Большинство из них
начали перемещаться в тенистые места, и на игровой площадке осталось не так уж много
зомби.

Воспользовавшись этим, он смог пересечь игровую площадку до небольшого магазина
напротив и захватить немного еды и воды.

Теперь, когда он владеет Городом Тьмы, его безопасность в городе, естественно,
гарантирована, но еда и вода срочно необходимы.

Голод и жажда вызывали у Алекса волны головокружения.

"Откройте ворота!" Тихо возвал Алекс. Когда городские ворота открылись, он бросился к
небольшому магазинчику напротив.



Внутри магазина бесцельно бродили только три зомби. Одного из них Алекс узнал; это был
мелкий владелец магазина, а двое других, похоже, были студентами в своих предыдущих
жизнях.

Алекс ворвался в магазин и, прежде чем трое зомби успели отреагировать, яростно взмахнул
своим Греховным Клинком, убив их всех троих.

Не обращая внимания на трупы зомби на земле, Алекс поспешно открыл свою
пространственную сумку и наполнил ее закусками и водой с полок.

Шум привлек внимание нескольких бродящих поблизости зомби, которые начали медленно
продвигаться к магазину.

Алекс слегка нахмурился, складывая три трупа зомби с земли в свою пространственную сумку.
Как раз когда он готовился возвращаться, он заметил, что у ворот Города Тьмы внезапно
появился странный зомби.

Этот зомби отличался от других; он был гораздо более мускулистым, и он постоянно пытался
протаранить ворота Города Тьмы.
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