
Разбираться в, наконец давшей о себе знать, системе я решил уже дома, с кружечкой чая в
руках. Поэтому быстренько закрыв дверь клубной комнаты, я быстрым шагом направился
домой.

Переодевшись, я заварил в чайничке качественный японский зелёный чай Ходжича. Мм,
действительно вкусно. Не зря Кэйки так его любил. Впрочем, из-за одних и тех же вкусовых
рецепторов, мне просто не может не понравиться то, что нравилось ему.

Наслаждаясь прекрасным чаем и отходя от первого дня в Японской школе другого мира, я в то
же время морально собирался с силами, чтобы разобраться всё-таки с моим личным глюком.
Самому себе то я могу признаться, что целенаправленно оттягивал этот момент.

Одно дело попадание в другой мир, существование которых вполне допускает современная
наука, другое дело система, научное обоснование которой я дать затрудняюсь. Конечно, можно
предположить, что мне в мозг вживили чип, с помощью которого проецируют в мозг надписи,
но тогда можно также предположить, что вся окружающая меня реальность не более чем
симуляция. Но такая информация мне ничего не даст.

Допустим, всё это матрица, и что дальше? Любая возможность выхода из матрицы возможна
только, если её создатели сами оставили эту лазейку. Или видимость лазейки. Пытаться как
Нео выйти из одной матрицы в другую? Нет уж спасибо. Лучше буду придерживаться мнения,
что всё вокруг абсолютно реально, а система просто неизвестная технология. Достаточно
развитая чтобы сойти за магию.

Так, что это меня так торкнуло? Не от этого ли чая Кэйки вёл себя так странно. Для
перестраховки лучше перейду на кофе. Со сливками.

А, была не была.

«Система» — мысленно произнёс я.

На этот раз попытка дозваться не была бесплодной.

 

«Система достижений»

Характеристики

Баланс

Достижения



 

Так-с, для начала откроем достижения.

 

Выполненные достижения:

Получение любовного письма {1 коин}

 

Невыполненные достижения:

Установление адресанта любовного письма

 

Хм, выходит за любовное письмо мне дали один коин. Но почему достижение положено именно
за это, а не за уборку, допустим?

В разделе невыполненных только одно достижение. Если верить прошлым уведомлениям, то
новое задание добавилось только после того, как засчиталось предыдущее. То есть новые
задания выдаются по мере выполнения предыдущих. Жаль, хотелось бы увидеть все возможные
варианты достижений сразу же, чтобы знать, чего ожидать. Что ж, это похоже на игру, где от
твоих действий зависит дальнейший вариант развития сюжета, а соответственно и концовка.

Но какой резон мне выполнять эти задания? Наверняка должно быть какое-то вознаграждение.

Мысленно желаю вернуться назад к главному меню, и система тут же откликается.

Выбираю вкладку «коины»

 

Баланс: 1 коин

Обмен валюты



 

Что за коины? Для чего они нужны? Непонятно. Пытаюсь запросить справку, но результата
нет. Либо такой функции не заложено, либо она ещё не активирована.

Ладно, тогда остаётся лишь проверить функцию обмена валюты.

 

Коины ↕

1

Йены   ↕

50 000

 

Совершить обмен

 

По нажимав на стрелочки, я убедился, что коины можно обменять на любую валюту этого
мира. Также интересно то, что деньги этого мира также можно конвертировать в коины. Даже
здесь без донатов не обошлось.



Всё это, конечно, красиво, да только не очень-то реалистично. Дабы окончательно развеять
сомнения, кликаю по пункту «Совершить обмен».

Менее чем через секунду во вспышке изумрудного света на мои колени упала тонкая пачка
денег. Пересчитываю, действительно пятьдесят тысяч. Всего в пачке было двадцать пять
купюр номиналом в две тысячи йен каждая.

Удивительно, за одно достижение я получил сумму, которую получает местный офисный
планктон за две недели работы. А если я буду получать достижения каждые два-три дня? Тогда
мой доход будет соответствовать зарплате руководителей высшего звена. Неплохо! Конечно,
перспектива выполнения прихотей непонятной хреновины меня не очень-то прельщала,
однако, идея передачи своей жизни в руки местных корпораций нравилась мне ещё меньше. А
как сколочу капитал, можно будет задуматься либо об открытии своего бизнеса, либо об
переезде в другую страну. Будем посмотреть по ситуации.

Итак, осталось проверить последнюю вкладку — характеристики.

 

Удача: 35

Интеллект: 15

Привлекательность: 11

Телосложение: 8

 

И снова никаких пояснений. Много это или мало? В принципе можно примерно прикинуть
самому.

Свой интеллект я оцениваю как чуть выше среднего. Тогда за средний интеллект возьмём,
скажем, двенадцать.

Что касается телосложения, то Кэйки откровенный тюфяк, ни разу не посещавший
тренажёрный зал, а гантель видевший только по телевизору. То есть моё телосложение явно
хуже среднего. И тогда среднее телосложение жителей этой страны должно быть около
одиннадцати-двенадцати единиц по шкале системы.

Определить привлекательность куда как сложнее. Явно не урод, но красавчик ли? Бабушка
Кэйки говорила, что я машина по разбиванию женских сердец, но что-то я сомневаюсь в



объективности этой информации. Может спросить у сестры или школьных подруг? Ладно, пока
обозначим мою привлекательность как среднюю.

Путём нетрудных математических вычислений уже сейчас можно сказать, что среднее
значение характеристик местных человеков плюс-минус равняется 11-12 единицам. Непонятно
мне только одно: какого лешего у меня такой высокий показатель удачи? Эта расовая фишка
попаданцев или предыдущий хозяин тела был такой удачливый? Копаясь в воспоминаниях, не
могу припомнить особой удачливости паренька, но при этом и неудач особых в его жизни не
было, что уже можно счесть удачей.

Хорошо, со среднем значением всё понятно, а как характеристики повышать? Нет, понятно,
что можно осуществить это естественным путём, но только ли им. Свободных очков, как в
разных играх, я здесь не наблюдаю. Пробую мысленно нажать на цифру восемь в строке
телосложения.

 

Желаете увеличить значение характеристики?

Да                             Нет

 

Выбираю «Да».

 

На вашем балансе недостаточно средств. Для увеличения значения характеристики на один
пункт необходимо заплатить один коин.

 

Так вот значит, как их можно использовать. Точно! Я ведь могу обратно обменять йены на
коины. Захожу в меню баланса и проделываю эту операцию, держа в ладони пачку денег.
Снова изумрудная вспышка и деньги исчезли. Зато на балансе снова один коин.

Так, теперь возвращаемся в меню характеристик и опять пробуем увеличить телосложение.
Вообще в наше время показатели силы тела не так важны, как интеллект и по-хорошему
следовало бы потратиться именно на него. Но уж сильно меня смущает дрыщиватость этого
тела. Ей богу, некоторые мои одноклассницы и то крупнее меня.

Восьмёрка в телосложении тут же сменилась на девятку, а моё тело испытала невероятное



чувство неги. Всю усталость, накопленную за день, как рукой сняло. Сразу же захотелось что-
то делать, прыгать, бегать – неважно что, главное не сидеть на месте. Решаю потратить,
бьющую из меня ключом энергию на полезное дело – занятие спортом.

Принимаю упор лёжа, и приступаю к отжиманиям. Первые десять сделал на раз-два, вторую
десятку уже с трудом, а третью и вовсе не закончил. Я отжимался, не жалея себя, до полного
отказа мышц. В результате вышло двадцать шесть отжиманий. Для справки лучший результат
Кэйки в отжиманиях, которые ему иногда приходилось делать на уроках физкультуры,
составлял шестнадцать. Иначе говоря, увеличение характеристики на одну единицу позволило
сделать на десять повторений больше, нежели раньше.

Следом за этим я проверил себя в приседаниях и скручиваниях. В обоих упражнениях я смог
сделать на десять повторений больше.

К счастью или к сожалению, даже после трёх последовательно выполненных упражнений,
количество энергии в моём теле не сильно то уменьшилось. А так как в доме нет никакого
инвентаря для силовых упражнений, пришлось изворачиваться и вспоминать все упражнения с
собственным весом, которые я знал. По итогу мне пришлось выполнить ещё три подходу
отжиманий, приседаний и скручиваний, два подхода планки, обратных отжиманий от скамьи (в
моём случае дивана), задействующих трицепс и выпадов. И только после этого вся моя
выносливость исчерпалась.

Устало привалившись к быльцу дивана, я начал анализировать текущую ситуацию. Итак,
система позволяет мне не только обменивать коины на реальные деньги, но и повышать с их
помощью характеристики. И как я уже успел убедиться, это реально работает. Это получается
я смогу бесконечно совершенствоваться? Никаких тебе генетических ограничений, никаких
пределов! Столь невероятная перспектива просто захватывает дух.

За одну секунду я превратился из слабака в среднестатистического парня этого мира. Ну
почти. А что, если я увеличу параметры на десять, двадцать или сто? На что тогда я буду
способен? Думаю, даже уклонение от пуль будет возможно. Конечно, современная Япония
этого мира столь безопасна, что летящую в тебя пулю можно увидеть разве что в 3D
кинотеатре. Но всё же, такие возможности всё равно не будут лишними. Можно без проблем
завоевать золотые медали во всех видах спорта, если задаться целью.

А ведь поднять можно не только силу тела, но и уровень интеллекта. А вот он уже открывает
ещё большие перспективы.

В совокупности с возможностью обмена коинов на йены, можно жить припеваючи и ни в чём
не нуждаться.

Неясным остаётся лишь способ получения коинов. Нет, понятно, что ради этого нужно
выполнять некие задания, но какого характера? Как часто они будут даваться? Непонятно.

Открыв список достижений, я ещё раз взглянул на единственное невыполненное достижение.



Значит, если я узнаю, кто написал мне это письмо, то получу ещё один коин? Что ж, придётся
заняться этим делом. Сейчас, когда я немного подумал, то понял, что письмо скорее всего
действительно является простым признанием в любви. Что ни странно, учитывая количество
ошивающихся вокруг Кэйки девушек. Подставлять же меня попросту некому, особенно таким
изощрённым способом. В крайнем случае это просто чья-то идиотская шутка. Насколько я
помню в мои школьные годы такие липовые признания тоже случались. В любом случае, мне
придётся выследить найти либо влюблённую девицу, либо шутника, которому придётся на
сжатых в кулак пальцах объяснить, почему он не прав. 
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