
На нескольких огромных плазменных экранах висели фильмы на паузе, а на меньшем экране
рядом с каждым отображался запланированный состав из двух или трех последующих
наименований, которые будут показаны на каждом экране. Я заметил пятницу 13-го, Невесту
Чаки, За зеленой дверью, Алису в Стране Чудес и Глубокое горло; и я уже слышал, как Кевин
обсуждал выбор своим притворным голосом кинокритика. Группа пожилых гостей начала
выбирать места и устраиваться, чтобы провести там вечер, и несколько супер горячих,
обнаженных до пояса,официанток начали принимать заказы на напитки.

Мы прошли мимо входа в дом с привидениями, где у входа выстроилась еще одна группа
людей. Здесь, казалось, присутствовало большинство остальных пожилых гостей, подавляющее
большинство людей со странностями и часть более пьяной и шумной толпы. Судя по их
комментариям, некоторые из них были здесь раньше и были заинтересованы в изменениях и
улучшениях с прошлогодней версии. Мы прошли через портик, на котором было еще одно
витражное окно с изображением трех лун, и я снова задался вопросом об их значении.

По-видимому, небольшая группа участников вечеринки, которые выбрали игру, были
интересным набором людей. Некоторые из них люди со странностями, несколько пожилые
гости, но многие были людьми из шумной толпы из второго автобуса, особенно те, которые
остались трезвыми, возможно, в ожидании этой игры. Сюзанна буквально дрожала от
возбуждения, глаза ее сверкали, а движения были очень оживленными. Я знал, что она очень
конкурентоспособна на футбольном поле, и что она любит вечеринки и очень эротично
настроена, особенно в последнее время, и сочетание всех трех с наградами за решение
головоломок действительно ее разожгло. Наш хозяин начал объяснять, что мы стоим в ротонде
внутри того, что он называл "игровым пространством", которое было заполнено игровыми
комнатами, где фактически проходила игра. Он приказал нам встать в очередь к двум столам,
за которыми сидели две женщины с ноутбуками и чем-то похожим на груду айподов на столах,
за которыми они сидели.

Я видел, как людям впереди очереди выдавали маленькие айподы, которые при ближайшем
рассмотрении выглядели как комбинация смартфона, монитора сердечного ритма и игрового
джойстика. По мере того, как линия продвигалась вперед, наш хозяин продолжил: - Наручные
устройства служат вашим основным устройством ввода и вывода в игре. Перед началом игры
вам будет предоставлена серия головоломок для решения, сценариев для анализа и простых
вопросов для ответа. Ваши ответы и время, которое потребовалось вам для ответа, будут
сохранены в базе данных игры, и когда вы войдете в комнату и выберете, какие попробовать
испытания, выиграете ли вы или проиграете, будет зависеть в первую очередь от того,
насколько хороши ваши ответы по сравнению ответами с вашего противника. Так же, как и
итоговый результат в военных учениях. Но в результатах тоже будет некоторый случайный
фактор. Там будут импровизированные вопросы, на которые можно будет ответить "на лету" во
время игры, что также может определить результат. Задания могут варьироваться от простого
захвата оружия или одежды противника, до унижения или совершения сексуальных действий
или, возможно, до потери всей вашей одежды, и, наконец, в результате можно стать рабом
вашего противника на оставшуюся часть игры, если противник не решит освободить вас или вы
не сможете найти способ освободить себя. Вы также можете потерпеть поражение настолько
сокрушительное, что ваш персонаж умрет, и вы проведете остаток игрового времени в
качестве зрителя. Я должен сказать, что, хотя эта игра "изысканно интимная" и сильно
эротизирована, фактическое сексуальное проникновение запрещено правилами. Действия в
игре ограничены поцелуями, ласками и тем, что мы привыкли называть петтинг. Двадцать лет
назад это можно было назвать вечеринкой свингеров.



Он сделал паузу, давая время все осознать. Сюзанна дрожала, опершись на меня, и он
продолжил: - Когда начнется игра, вам будет случайным образом назначен набор навыков,
активов и оружия, чтобы начать игру. Существует также риск и соответствующая награда.
Если вы входите в комнату испытания голый, свободный человек без золота, оружия или
навыков и бросаете вызов мастеру-воину, вы, скорее всего, проиграете, и вы можете либо стать
рабом, либо быть убитым и отсидеть остальную часть игры здесь, в ротонде. Если вы опытный
воин и бросаете вызов мастеру-воину, вы можете проиграть, но вряд ли будете убиты или
порабощены. На самом деле, вы можете получить опыт и стать более сильным воином. В
каждой комнате испытаний вы можете получить золото, оружие, навыки и знания других
игроков, что поможет вам в следующей комнате. И у разных игроков могут быть разные цели.
Некоторые хотят победить всех других воинов и завладеть всеми рабами, заставляя их
выполнять приказы. Некоторые хотят забрать определенное оружие или раба у другого игрока.
А некоторые надеются стать порабощенными другим игроком и страстно желают, чтобы их
заставили им подчиняться. Таким образом, вы должны учитывать навыки вашего противника,
насколько хороши их ответы, и каковы их реальные желания и цели.

Затем он прочистил горло, подождал, пока мы успокоимся, и сказал: - Еще два особых правила
действуют для сегодняшней игры. Как я уже упоминал, победители конкурса костюмов будут
допущены к игре в своих костюмах, а также получат немного лучше, чем средний набор
навыков и активов. Кроме того, для целей игры, одетые в красное и белое, чрезвычайно
прекрасные девушки-рабы победителя конкурса будут как свободные компаньоны, что
означает, что они не могут играть в команде с их Господином, а должны играть в игру
самостоятельно. Если он столкнется с ними во время игры, он может поработить их или, по
иронии судьбы, может быть порабощен ими. - Лара и Сюзанна удивленно посмотрели друг на
друга, а потом две маленькие хитрые Сьюзи запели громко и гордо. Эта игра может создать
для меня двух монстров. Наш хозяин закончил, сказав: - Уже раздетый раб-стажер, однако,
считается связанным с Господином и начнет игру с ним, но он может потерять ее другому
игроку. Удачи вам всем!
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