
93 год после геноцида воздушных кочевников.

Небольшой женский монастырь, расположенный недалеко от северо-западного побережья
Царства Земли.

- Ох, да вот здесь, м-м-м, чуточку левее... Никогда такого ещё не испытывал! - простонал я в
блаженстве от опытных рук монахини, которые диво, как хорошо делали мне массаж спины. Не
привык я скрывать свои чувства, поэтому все мои комментарии были озвучены вслух,
заставляя краснеть и хихикать остальных монахинь.

- Ты чего тут делаешь негодник? Соблазняешь моих девочек? – прозвучал строгий голос
главной настоятельницы этого небольшого монастыря.

- Только делаю заслуженные комплименты золотым ручкам вашей воспитанницы глава, -
сказал я, будучи в хорошем расположении духа, - и почему же вы прятали такое сокровище?
Уже как полтора года я прихожу к вам за духами, а только сегодня мне предложили массаж, -
продолжил я уже обиженно оттого, что не мог испытать этого раньше, никакие тайские и
цигун массажи даже рядом не стоят.

- Такого удостаиваются только самые заслуженные покупатели, гордись “просто
путешествующий маг земли Року”, - сказала она с сарказмом особенно выделяя самую
неправдоподобную часть, тем самым заставив мои уши, покраснеть.

Ну не умею я имена придумывать! За какие-то месяцы ты не сможешь понять, как и чем живёт
народ земли. Его особенности и мелкие детали, которые никак не оговариваются, но все об
этом знают. И конечно же, эти самые небольшие различия и выдали меня, как чужестранца,
но развивать тему настоятельница не стала, говорит не буйный и платёжеспособный – уже
хорошо.

Это место я нашёл совершенно случайно, по мере моего исследования обширных территорий
Царства Земли. Основным источником дохода этого женского монастыря является продажа
духов и разных притираний, которые пользуются большим спросом по всем ближайшим
провинциям. Все девушки и женщины из моего ближайшего окружения были покорены
произведёнными здесь духами, так что приходится мне сюда частенько возвращаться за
новыми ароматами.

Провинции – это целые государства в государстве. Ведь когда-то ещё на заре становления
единого Царства Земли, в каждой из провинции был свой царь, который и насаждал на своей
территории выгодные ему законы и порядки. Шли века, а нестабильность на материке
оставалась на прежнем уровне, войны между царями были обыденными явлениями. Конец
этому положило начавшаяся гегемония города Ба Синг Се, правители которого постепенно и
неумолимо объединяли под своим контролем все остальные земли. И лишь чуть большую
власть по сравнению с другими территориями имеет Омашу, где до сих пор может быть свой
царь, но он также в основе своей подконтролен Правителю Ба Синг Се.

Уже второй год я летаю по территории народа земли, но исследовал только процентов тридцать



от общей площади...Но стоит сказать, что делал я это, не торопясь, а в некоторых местах мог
даже оставаться не на одну неделю. Для спокойного же путешествия была создана новая
личность под именем Року, который имеет чёрные стянутые в хвост волосы и необыкновенно
яркие фиолетовые глаза. Краску найти получилось без проблем, держится она от силы пару
недель, но этого вполне хватает на посещение деревень и городов.

Только здесь мне пришлось поближе познакомиться с валютой разных народов, вопрос денег
всё это время как-то обходил меня стороной. Или же просто я не сильно акцентировал на них
внимания. У Северного Племени Воды есть своя валюта, в виде окрашенных в синий цвет
круглых монет с таким же круглым отверстием посередине. Есть его разные номиналы, и стоит
добавить, что с началом войны не сильно пользуются популярностью среди народа. На
северном полюсе привыкли обмениваться товаром на товар, монеты же были в ходу, когда порт
был переполнен торговцами со всего света. Некоторые провинции земли до сих пор принимают
у себя наши монеты, но думаю и это ненадолго…

В Царстве Земли монеты имеют круглую форму с квадратным отверстием по центру, тем
самым напоминая национальный символ Царства. Между золотыми, серебряными и медными
монетами нет значительных различий в форме. Единственная разница - их ценность. Среди
зажиточной части населения в ходу небольшие золотые слитки. Их валюта сильно похожа на
древние китайские монеты, да и вся их архитектура и история напоминает мне Китай во
времена воюющих царств. Сейчас же здесь относительно спокойно, так как есть сильный враг
извне.

В колониях народа Огня на территории Царства Земли люди принимают как монеты земли, так
и огня. Деньги нации огня выглядят как угловатые металлические пластины, разные по
стоимости. Монеты весьма сильно различаются по форме. У них также разный вес и размер, у
всех видов монет есть изображение национального символа — пламени.

Точно не знаю, была ли своя чеканка монет у воздушных кочевников, но слышал, что они вели
торговлю с людьми Царства Земли, при этом используя их же монеты.

- Ладно, не буду больше мешать тебе. Хотела только сказать спасибо, сам знаешь за что, -
сказала напоследок настоятельница, - совсем распоясались бандиты, с бедного монастыря
последние деньги отбирают, - продолжала она еле слышно ворчать, выходя из зала.

Думаю, не стоит говорить, кто такой хороший позаботился о негодяях? А как мне ещё добывать
местные деньги? Естественно, отбирая их у разного сброда, им они уже точно никогда не
пригодятся... Такие группировки есть в каждой провинции, наместники здесь привыкли
защищать только города, в которых они непосредственно живут. Подумаешь одной деревней
больше, одной меньше, скоро вновь наплодятся. Раз в год, конечно, проводится "зачистка", но
обычно под меч и магию попадают только самые нерасторопные и молодые банды. У которых
нет купленных людей из окружения правителя, что нашепчут тебе о грядущей облаве.

Часто в таких лагерях были деревенские женщины, у которых была совсем незавидная участь.
Иногда бандиты похищали богатых торговцев или местечковых аристократов, прося в
дальнейшем за них выкуп. С каждым новым спасённым, молва обо мне набирала оборот:
“Гроза бандитов Року”, такое теперь можно услышать в мой адрес.



Такая популярность первое время была весьма и весьма приятна, но за этим последовала
другая сторона известности. Люди, обладающие властью, начали, где уговорами, где угрозами
пытаться меня нанять. Сильный маг земли всегда в хозяйстве пригодится. Некоторые из таких
людей уже не понимали, что значит слово “нет”. Были среди них и адекватные личности, но
чаще всего наверху сидели именно те, у кого родословная подлиннее, да карман пошире,
соответственно и совести поменьше. Таким приходилось напоминать, что сильный
недружелюбный тебе маг – это опасность твоему здоровью, вплоть до летального исхода.

Попадались и настоящие психи, у которых были реально ненормальные пристрастия. Такие
долго не жили... Убийство с помощью магии крови не оставляло ни одного следа. Устранение
таких личностей вызывало почти физическое чувство справедливости, казалось, будто я сделал
мир намного чище и светлей. Здесь нет правильного или неправильного, мир – это место для
настоящих людей, а не тварей, которые только ими притворяются.

Такие вот события, начали понемногу делать меня черствее, но по сути своей, это только
приблизило меня к менталитету жителей этого мира.

***

Каждое солнцестояние я покидал мир людей, отправляясь на охоту в Царство Духов. Не всегда
мне везло на место попадания, бывало, я вообще возвращался ни с чем.

Пустыня – опасное место, в котором неподготовленному человеку почти невозможно будет
выжить. В мире духов всё это приобретает ещё большую опасность, даже для сильного мага
трёх стихий. Постоянная жажда воды, отсутствие вообще её источников, жаркий день и
холодная ночь. Стоит добавить сюда постоянные атаки различных духов, для которых пески
пустыни - это дом родной. Было сложно... Запасы воды тратились только для питья. Огонь
местным духам не наносил большого урона, даже простых камней было мало, боролся с ними
как мог, в надежде на скорое окончание данной природной зоны. Как назло, среди врагов
попадались только духи песков, скорпионов, ящериц и разные виды паукообразных. Друзьям
человека-паука я сильно приглянулся, приходили навещать меня каждые три часа.

Пройти обратно в мир людей я не хотел, и не потому, что с головой проблемы, а из-за того, что
нашёлся хороший повод остаться. К слову, выйти и снова зайти в мир духов почему-то нельзя,
так я профукал одно из посещений, попытавшись таким способом, появится уже в другом
месте на плане духов.

Всё в пустыне было пропитано энергией песка, таким нужно было воспользоваться по
максимуму. Овладение хотя бы начальной манипуляцией было в приоритете, ведь чем быстрее
получится, тем быстрее свалю оттуда. Самому понять, как это делать было трудно, но
благодаря духам этого элемента, которые не ленились на меня нападать, дело спорилось.
Именно они, сами того не зная, показывали мне, как правильно всё это проворачивать. Успел
закончить за два часа до окончания солнцестояния.

В тот раз, когда я раньше времени вышел с плана духов, был вторым за год промахом, из-за



которого я не получил ни одного повышения. Удача повернулась ко мне задом и в третий раз.
Ну-у смотря, как на это посмотреть, конечно, но ничего ценного я не получил. Тогда я
очутился в картине Сальвадора Дали, по крайней мере, фантасмагория была на том же уровне.
Непонятные обрывки каких-то вещей, местность, будто склеенная между собой. Деревья,
которые за секунды росли и умирали. Разум пытался понять, что вообще происходит, но с
каждым разом только терпел крах.

Уходить без ничего ой как не хотелось, поэтому я начал искать источник этих "возмущений".
Перепробовав всевозможные способы обнаружения, я так ничего и не добился... И только
перестав напрягаться, я, можно сказать, "прозрел". Чем больше я пытался их найти, тем
больше от меня ускользала общая картина, только успокоившись я почувствовал, как везде
вокруг меня летают, плывут и телепортируются мелкие духи шарообразной формы. Некоторые
из них будто бы искривляли само пространство, другие же будучи близко к какому-либо
объекту, воздействуя на него, отматывали этому предмету время, либо же, наоборот,
возвращали новизну.

Духи времени и пространства! И все высшие! Первой мыслью было поскорее отсюда свалить.
Но задавив в себе такой порыв и перестав паниковать, подумал о том, что никто из них меня не
трогает. И даже проходя сквозь меня, они не оказывают на меня какого-либо эффекта. Должна
быть причина, в свою неприкосновенность я не сильно верю, тут точно что-то другое…

Пытался к ним приглядеться, но как только я акцентировал на них своё внимание, они резко
пропадают из всех моих чувств. Из-за того, что я слишком сильно сосредоточился на духах,
чуть было не пропустил конец солнцестояния, но всё же успел понять, что вообще там
происходило. Половина духов была всевозможных тёмных оттенков, тогда как другая была
чисто-белого цвета. У каждого белого духа была своя пара чёрного духа. Они-то и создавали
всю ту сюрреалистическую картину, посредством своего непрекращающегося противостояния.
Одни хотят вернуть течение времени и пространство на свои места, в естественный ход
событий. Другие же хотят повергнуть всё в пучины хаоса. Им попросту не было до меня дела.
Зато теперь я точно знаю, что такие духи существуют, стоит отложить это в памяти.

Четвёртое моё посещение за эти два года было тоже таким себе, не было опасностей, но не
было и роста. В тот раз, видимо, разнообразия ради, меня закинуло к светлым духам, которых
на ближайшие несколько тысяч километров было немерено. Серьёзно было такое чувство,
будто там собрались вообще все мирные духи. Такое огромное число оных было из-за ауры двух
древних духов, которые обитали в самом центре, на горе, пик которого уходя в небеса,
прячется среди облаков.

Поговорив с любопытными духами, узнал, что на горе уже которое тысячелетие живут пара из
фениксов. Один из которых повелевает огнём, другой же подвластен лёд. Пары древних духов!
Их энергия настолько пропитала тысячи километров вокруг, что даже одинокие древние
тёмные духи боялись пройти слишком близко, что уж говорить про высших и средних. Теперь
стало понятно, почему я почувствовал себя голым при попадании сюда, меня всего
"просканировали", посчитали мирным и отпустили.

Место было фантастическое! Разные области могли показать тебе всю красоту земного шара,
будь то тропические леса, завораживающие ледники или же прозрачные и чистые водоёмы.



Элементы одного типа собирались в стайки, и выбирая для себя какую-то часть территории,
делали её более комфортной, преображая её в нечто подходящее их по стихии. Слишком
мышление духов и людей разнится, средним и низшим духам было просто удобно здесь
находится, но мне, как и всем людям было бы здесь слишком скучно. Поэтому-то и высших
здесь было не сильно много, так как становясь на этот уровень, ты многое осознаёшь и уже не
хочешь просто плыть по течению. Это место похоже на начальную деревню в игре, где тебя не
поджидают опасности, становись сильней и уже смело выходи искать приключения!
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