
Боги благосклонно приглядывали за благословенным миром Осирис из своих божественных
чертогов. Ну или они скорее больше предавались гедонизму, постоянно пировали, устраивали
оргии и развлекались, бросая свои благословения в мир смертных со скуки. И было у них такое
развлечение, которые они между собой называли звездопадом чудес. Раз в тысячу лет,
примерно, когда планеты системы белой звезды Аурелии выстраиваются в ряд, боги, согласно
древнему договору, избирают чемпионов среди смертных, наделяя их могущественными
силами. А потом просто смотрят, что из этого выйдет. Благословленные герои порой
устраивают такой хаос на земле, что за этим становится весело наблюдать. В этот период боги
могут для своего развлечения даже спуститься в мир смертных, пусть и не в истинном своем
обличии, а в виде аватара, и даже присоединиться к приключениям героев.

Главное правило звездопада чудес, это не благословлять двух героев из одной страны. Все
герои будут принадлежать разным государствам и даже расам, множество которых населяет
Осирис и борется за свое место под Аурелией. 

И вот, пришло время нового звездопада.

Когда ночь захватила Осирис, с небес пролились потоки яркого света. Астрологи и простые
ночные наблюдатели могли видеть, как воля богов находит своих избранников.

Так подмастерье кузнеца из столицы Священной Империи проснулся посреди ночи,
охваченный светом. Перед своими глазами он увидел игровое сообщение.

 

Вы получили благословение героя!

Статус «простолюдин» был изменен на «герой»

 

Герой

Вы получаете 10 очков ко всем характеристикам за уровень.

Вы получаете десятикратный множитель всех видов опыта.

 

Пожалуйста, выберете первый талант героя:



Крепкое тело

Волшебный талант

Мастер ремесел

 

В свои четырнадцать лет простой подмастерье и мечтать не мог о подобном. Он был
простолюдином, статус, который не дает практически никаких преимуществ, не то, что статус
авантюриста или аристократа. Парень уже имел седьмой уровень благодаря развитию своих
навыков и ремесел, хотя с монстрами он никогда не сражался, зато был хорош в том, чем
занимался. А именно, он был неплохим кузнецом, пусть пока и подмастерье. И, получив выбор
первого бонуса из древа особенностей своего нового статуса, он не сомневался ни минуты и
выбрал «мастера ремесел», особенность, которая сделает его еще более лучшим кузнецом.

Так, в любом случае, подмастерье кузнеца был не единственным, лишь одним из
благословленных, избранником на территории Священной Империи.

Другим героем стала обычная рядовая жрица из небольшого города-государства рядом с
Империей. Она так же получила статус героя и выбор первого таланта.

У каждого владельца собственного статуса есть древо талантов и каждые десять уровней они
могут выбрать один из случайного списка. Даже у простолюдинов есть свои таланты, как и у
аристократов, даже демонов, зверолюдей, чудовищ. Но самые лучшие таланты проявляются в
более сильных статусах, таких как статус короля или архидемона. Самым же лучшим статусом
считается герой.

И вот, свои благословения уже получил мальчик-кузнец, жрица богини жизни, а за ними
простой воин пустынного королевства. Дальше от Империи, в краю лесов и озер, в королевстве
зверей, статус героя получила дочь верховного вождя сильнейшего клана зверей. А следом, на
юге, в Священном лесу, благословение получил молодой эльфийский рейнджер, жаждущий
приключений. Но, в то же время, в подземном царстве благословение получила темная
эльфийка, которая уже была могущественной чародейкой и обладая высоким уровнем, она
сразу могла выбрать несколько мощных талантов. Седьмым героем стал горный огр, который
теперь вполне мог, при желании, объединить разрозненные кланы чудовищ, таких как
гоблины, орки, огры, кобольды, многие из тех, кого люди обычно считают своими
естественными врагами. И, конечно же, свое благословение получил и представитель расы
демонов. Молодой и амбициозный демонический рыцарь обрел новые силы и превосходный
потенциал. Он принял благословение с предвкушением, уже представляя, как сможет
возвыситься среди других демонов. Возможно, он даже сможет бросить вызов Князю тьмы и
стать новым повелителем демонов.

Всего девять героев пробудились в разных частях Осириса, разные расы, разные государства.
И боги уже готовились наблюдать за тем, к чему это приведет, какие потрясения принесут в



этот мир новые героические существа.

Но…

В этот раз в звездопад чудес вмешался еще один бог.

Астратес, известный как бог шуток, обычно не очень смешных. Он не заключал древний
договор и не обязан участвовать в звездопаде. Но, ему стало интересно, и у него была при себе
карта благословения. Хотя, это была и не карта героя, но не хуже.

- Хмм… простой имп… это будет неплохая шутка. – Коварно усмехнулся демонический бог.

И темный луч во мраке ночи ударил по земле, пройдя сквозь почву в древние пещеры великого
лабиринта. В месте, где обосновались низшие демонические существа, одно из них, у кого
ранее даже не было полноценного разума, получил невероятный билет в новую жизнь.

 

Вы получили благословение Владыки!

Статус «бес» был изменен на «Владыка»

 

Владыка

Вы получаете 10 очков ко всем характеристикам за уровень.

Вы получаете десятикратный множитель всех видов опыта.

Ваши приказы абсолютны для демонов, чей статус ниже вашего.

 

Это был статус Князя тьмы. Да, долгое время этот титул в обществе демонов занимали
могущественные архидемоны, в то время как последний владыка был уничтожен много
тысячелетий назад. Сам же статус владыки был аналогичен статусу героя по силе. Но, как и
любой демонический статус, он дает своему обладателю власть над другими демонами низшего
статуса. Точно так же приказы архидемона абсолютны для обычных демонов или бесов.
Владыка просто стоит выше всех остальных. И этот статус получил имп, полуразумный мелкий
бес.



Но, вместе с получением развитого статуса, он обрел и полноценный разум.

И еще небольшой подарок от Астратеса.

Забившись в угол пещеры, имп держался за голову, когда его рога росли, становясь больше. И
вместе с этим, в его разум проникали новые знания. То, о чем он раньше даже не задумывался,
а использовал скорее инстинктивно. Игровая система, навыки, таланты, статус,
характеристики, ремесла. Теперь он обретал четкое понимание того, как все это работает. И
это действительно было очень полезно.

Всего какие-то секунды и…

Благословленный владыка открывает свои ярко-желтые глаза, в которых пылает пламя
преисподней. А его пасть озаряется зубастой улыбкой. Он чувствовал, как сквозь его тело
струится новая несравненная сила. И он понимал, что теперь он сможет легко взобраться на
вершину пищевой цепи с того дна, где он появился на свет.

- Я… - Медленно протянул имп.

Его несколько шокировала ясность, возникшая в мыслях. Он еще никогда не чувствовал себя
настолько… полноценным.

- Не стану добычей. – Жестко отчеканил он, клацнув зубами.

И сжал когтистую лапу в кулак.

Здесь, в мире, где сильный пожирает слабого, благословение Астратеса стало для маленького
беса величайшим подарком всей его жизни.
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