
В голове было немного шумно, словно какой-то отдаленный гул перебивал мысли. Но,
постепенно мое сознание прояснялось. Хотя, точно я в этом не был уверен. Ведь, приходя в
себя, я обнаружил вокруг клубящиеся облака, под которыми плыл бронзовый свет. И сам я
летел в этих облаках, словно был легче воздуха. А вокруг меня парило облако золотой пыли,
которое вдруг пришло в движение и начало собираться предо мной в слова…

 

Настройка игрового персонажа.

Пожалуйста, выберите две основные характеристики!

 

Сила

Ловкость

Выносливость

Харизма

Магия

Удача

 

Моргнув, я еще раз прочитал то, что показали мне частички золотого света.

- Что? Игра?

Я был в недоумении. И, наверное, был еще несколько не в себе, так как начал всерьез
размышлять о том, какие характеристики стоит выбрать. Или это сработала какая-то
геймерская привычка, может быть. А может, просто все происходящее было настолько
странным, что мой разум зацепился хоть за что-то, что было ему хоть немного понятно.

Мне было не совсем понятно, для чего это. И, наверное, я надеялся, что когда закончу с этой
настройкой, моя жизнь просто вернется в норму, как по волшебству. Возможно, поэтому мои
мысли были направлены к вопросу, какие бы характеристики помогли мне в реальной жизни, а
не в какой-нибудь игре.



Сила? Не так-то много проку от нее в современном мире. Разве что, если я хотел бы стать
профессиональным грузчиком, ну или атлетом. Ловкость выглядит в этом плане гораздо
перспективней. Отдельно глаз манила магия. Что, если бы в обычной жизни у меня были
магические способности? Бросание огненных шаров или стрельба молниями из рук, это лишь
привлекло бы ненужное внимание. А вот удача, она всегда полезна, в любое время и в любом
месте. Именно ее я выбрал одной из основных характеристик.

Просто коснулся рукой золотой надписи, и она вспыхнула.

А вот вторая…

Тут я тоже долго не раздумывал.

В нашем мире умение договариваться весьма полезно и, пожалуй, может оказаться куда
важней той же силы или выносливости. Хотя, я не представлял, как это может работать.
Честно говоря, я даже не верил, что этот выбор не бессмысленный. Просто, настройка, это
единственное, за что я мог зацепиться сейчас, ведь кроме этого вокруг лишь облака.

Стоило же мне выбрать вторую характеристику, как золотые надписи рассыпались, а потом
собрались заново, но уже в другое послание.

 

Пожалуйста, теперь выберете два прирожденных таланта!

Это навыки, которые будут развиваться быстрее других.

 

И снова передо мной появился выбор, но теперь возможных вариантов была просто масса. И,
что это? На первом месте красовался вариант под названием «Развитие тела», который
повышал общий тонус организма. Так же имелось примечание, что на талант влияют
характеристики силы, ловкости и выносливости. И это, похоже, не мой выбор. Не с теми
характеристиками, которые я взял в качестве основных. Все же, лучше сосредоточится на
сильных сторонах, и смотреть на такие таланты, которые были бы как-то связаны с удачей и
харизмой.

Вроде бы, хотел быстро закончить с выбором, но увлекся.

И, все же…

 



Выбор сделан!

 

Игровая удача ур. 1

Вам везет в играх. Карты, рулетка, любая игра, где победа зависит от везения, но лучше не
играйте в шахматы и остерегайтесь мошенников! Зависит от удачи.

 

Шарм ур. 1

Вы более привлекательны для противоположного пола и вам легче договориться с ним.
Зависит от харизмы.

 

Не осуждайте!

Может, меня несколько угнетало отсутствие подруги, вот я и взял такой талант. А игровая
удача меня привлекла как возможность заработка. Интернет-покер или, возможно это
сработает при игре на бирже? В общем, я выбрал такие навыки, которые сочетались с моими
основными характеристиками. Ну а золотые надписи после выбора снова распались, чтобы
создать новое сообщение.

 

Настройка произведена.

Создан класс персонажа – Счастливая жертва.

 

Что? Почему жертва?

Надпись снова распалась, но на этот раз новых сообщений не появлялось. Вместо этого я вдруг
ощутил притяжение. Мое тело начало возвращать вес и вместе с этим меня потянуло вниз. Я
только и успел испугаться, рухнув в облака, как…



- Хах! – Резко подскочил с кровати.

Ошалело оглядевшись, я сначала успокоился, подумав, что все это было только сном. А потом
ощутил подступающую панику, понимая, что это не моя комната. Деревянные стены и потолок,
и окно, за которым утренний полумрак. В углу стоит книжный шкаф и сундук. Верно, самый
настоящий сундук, здоровый и крепкий.

Зажмурившись и снова открыв глаза, будто это могло помочь, я снова уставился на эту
странную картину.

И…

Частички света…

Они снова появились уже наяву, собираясь в новое сообщение.

 

Начато обучение!

Выполните первое задание, соберитесь и приготовьте завтрак на три персоны.

Награда: Секретный навык!

Вы можете не выполнять задание, но тогда не получите ничего, кроме недовольства местных
жителей.

 

Я моргнул.

Сообщение о задании рассыпалось частичками света, что закружились в небольшую надпись
«задания», после чего исчезли.

- Что? Задания…

Сказать, что я был ошарашен, это как ничего не сказать.

Что это за система?



И куда я попал?

http://erolate.com/book/976/24329


